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Вітаю,хлопчикитадівчатка!
Цея, вашдругМурчик!
На уроках інформатикиви вчитиметесяпрацювати

з інформацієюі цифровимипристроями.Цедопоможе
вам упевнено почуватися на просторах інтернету,
навчить розпізнавати достовірну та недостовірну
інформацію,працюватиз кориснимикомп’ютерними
програмами й навіть програмувати — створювати
комп’ютерніпрограми.
Як завжди,я в усьомудопомагатимувам.

Аа

Запишуключовісловаза темою
кожногопараграфа.Значенняслів,
виділенихтаким шрифтом,
поясненоу словникуна с. 186.

?

Щосьзапитаючизапропонуюзавдання.
* Такпозначузавданняпідвищеної
складності.

Розповім,щоробитимемо
на кожномууроці.

Запропонуюза допомогоюQR­коду
подивитисявідео,виконативправу,
завантажитиматеріалидо завдань.?
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Вступ
Предмет

«Інформатика»

У вступіви:
• пригадаєте,щовивчаєінформатика;
• ознайомитесяз підручникомдля4 класу;
• повторитеправилабезпечноїроботи
з комп’ютером;

• виготовитевсімкласомсхемузміступредмета.

• ПРАВИЛАБЕЗПЕКИ
• ІНФОРМАТИКА
• КОМАНДНАРОБОТА

Аа
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ЩОВИВЧАЄІНФОРМАТИКА

Слово«інформатика»складаєтьсяз частиндвохслів:
«інформація»та «автомати».Автомати— це машини,
які працюють без людей. Наприклад, торговельний
автоматпродаєнапої,солодощітощо.
Серед автоматівє електронніпристрої,які можуть

обробляти (опрацьовувати)інформацію.Наприклад,
здійснювати складні обчислення. Їх називають
комп’ютернимипристроями,абокомп’ютерами.

?
Розгляньтемалюнкий обговоріть:
• Які буваютьелектронніпристрої?
• Щовиможетеробитиза їхньоюдопомогою?
По черзі розкажіть, якими комп’ютерними
пристроямиви користуєтеся.

REC

PLAY

обчислювати

малювати

слухати
музику

дивитися
мультфільми

спілкуватися

шукати
інформацію

гратися

читати
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ЩОМИВИВЧАТИМЕМОВ 4 КЛАСІ

Розгляньтефрагментсхемизміступідручниказ інфор­
матикидля4 класу.

?
Об’єднайтесьу три групи.Кожнагрупаобирає
потрирозділипідручника.Виконайтезавдання.
• За допомогоюпідручниказапишітьна стике­
рахназвипараграфівдляобранихрозділів.

• Створіть на дошці схему змісту підручника
за зразком.Для цього в центрі розташуйте
назвупредмета,в першомуколі—назвироз­
ділів,а у другому—параграфів.
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ПРАВИЛАРОБОТИЗ КОМП’ЮТЕРОМ

?
• Повторіть правила роботи з комп’ютером.
Обговоріть,чомуцихправилважливодотри­
муватися. Що може статися, якщо їх
порушити?

• Назвітьдодатковіправиладляроботив ком­
п’ютерномукласі.

Розпочинайтероботулише
з дозволудорослих

Дотримуйтесяпорядку
на робочомумісці

Не їжте і не пийте
порядіз комп’ютером

Неторкайтесярукамиекрана
та дротівз’єднання

Підтримуйтебезпечну
відстаньдоекрана(50–60см)

Робітьперерву
кожні15хвилин

50­60см 15
хв
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ПРИГАДУЄМО
СКЛАДОВІКОМП’ЮТЕРА

Стаціонарний комп’ютер складається з декількох
пристроїв.Розгляньтемалюнок і знайдітьці пристрої
у комп’ютері.Обговорітьїхнєпризначення.

Монітор—найогоекран
виводитьсязображення
під часроботикомп’ютера.

Системнийблок—
корпускомп’ютера,в який
вмонтованопристрої
длязбереженняй обробки
інформації.

Клавіатура—даєзмогу
вводитив комп’ютерцифри
й іншізнаки.

Комп’ютернамиша—
пристрійдляуправління
курсоромі введеннякоманд.

Дротиз’єднання—з’єднують
пристроїміжсобоюі
з джереломживлення.

Якщоу вашомукласі є комп’ютер,потренуйтесяйого
вмикати,перезавантажуватиабовимикати.
• Якщоувасстаціонарнийкомп’ютер,увімкнітьсистем­
нийблок(кнопкаживлення)і монітор.

• Іншікомп’ютеримаютьоднукнопкуживлення.Натис­
ніть її.

• Колинаекраніз’явитьсязображення(робочийстіл)—
комп’ютерготовийдороботи.

• Натисніть меню «Пуск» у лівому нижньому кутку
екрана та оберіть «Перезавантажити»або «Завер­
шитироботу».

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПРАВИЛАРОБОТИУ ГРУПАХ

На уроках інформатикиви часто працюватиметеу
групах(командах).У групіможнапорадитися,запропо­
нуватибільшецікавих ідей. Тут коженможепроявити
себез найкращогобоку.Дляефективноїроботиу групі
сліддотримуватисяпевнихправил.Прочитайтей обго­
ворітьці правила.

Передтимякпочатипрацюватинадзавданнямугрупі,
бажано розподілитиролі. Наприклад,лідер / лідерка
групиорганізовуєрозподілролейі виконаннязавдання,
спікер/спікерка—представляєрезультатигрупи,контро­
лер/ контролерка—стежитьзачасомі порядкомтощо.

Об’єднайтесьу групи,розподілітьролі та ство­
рітьперелікправилдлясвоєїгрупи.
Презентуйтейогоу класі.?

Правилакомандноїроботиу групі

1. Спочатку плануємо,потім
робимо.
2. Усі слухаютьодне одного,
говоримопо черзі.
3.Обговорюємовсіпропозиції,
кожнадумкаважлива.
4.Усів групімаютьрівніправа.

5.Працюємоспільно,алекоженвиконуєсвоюроботу.
6. Спільнерішенняухвалюємокомандою.
7.За результатвідповідаютьусі членигрупи.
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ
1.Оберітьправилабезпечноїроботиз комп’ютером.

Дотримуватисяпорядку
наробочомумісці

Їстий питипоряд
із комп’ютером

Торкатисярукамиекрана
та дротівз’єднання

Розпочинатироботулише
з дозволудорослих

2.Установітьвідповідність.

Системний
блок

Корпускомп’ютера,в якийвмонтовано
пристроїдлязбереження
й обробкиінформації

Даєзмогувводитив комп’ютерлітери,
цифрий іншізнаки

Найогоекранвиводитьсязображення
під часроботикомп’ютера

Монітор

Клавіатура

Комп’ютерна
миша

Пристрійдлякеруваннякурсором
і введеннякоманд

3.Перейдітьзапосиланнямhttps://is.gd/uqDSOD
абозаQR­кодомі виконайтезавдання.

4.Оцінітьсвоїдосягнення.

Я дотримуюсяправилбезпечноїповедінкив комп’ю­
терномукласі.☆☆☆
Яможуназватискладовікомп’ютера.☆☆☆
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Розділ 1
Світ інформації

види інформації

склад
інформаційних

процесів

види
інформаційних
повідомлень

авторське право
і доброчесність
у навчанні

властивості
інформації

наслідки порушення
авторського права

У цьому розділі ми дослідимо:
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§1. Види інформації

• КОДУВАННЯІНФОРМАЦІЇ
• ІНФОГРАФІКА • МУЛЬТИМЕДІА
• ВІДЕОФАЙЛ • АУДІОФАЙЛ

Аа

У цьомупараграфіви:
• пригадаєте,щотакеінформаціята які є її види;
• дослідитевластивостіінформації;
• потренуєтеся перетворювати інформацію з
одноговидуна інший.
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Інформація—цебудь­яківідомості,якімиотримуємоза
допомогоюорганівчуття.Джереломінформаціїможуть
бутилюди,тварини,предмети,природа,а такожкнижки
й електронніпристрої(комп’ютер,телефон).
Заспособомсприйняттяінформаціябуває:нюховою ,

слуховою , смаковою , зоровою , дотиковою .

Які способисприйняттянайбільшезадіяні під
час читаннякнижок,прослуховуваннямузики,
перегляду відеофільмів, комп’ютерних ігор,
споживанняїжі,орієнтуванняв темнійкімнаті.

Розгляньтетаблицю. Обговоріть, яку інфор­
маціюлюдиотримуютьза допомогоюкожного
способусприйняття.?

?

Спосіб
сприйняття Властивості

Зоровий
Яскравість,розмір, колір, контрастність,
відстань,об’ємність,рухливість

Слуховий
Висотатону,гучність,ритм,чіткість,тембр
звукутощо

Дотиковий
Тиск,текстура,форма,температуратощо

Смаковий
Базовісмаки— кислий,солодкий,гіркий,
солонийта їх поєднання

Нюховий

Базові запахи — квітковий,фруктовий,
пряний,смолистий,горілий,гнильнийта
їх поєднання

ІНФОРМАЦІЯ,ЇЇВИДИТАВЛАСТИВОСТІ
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КОДУВАННЯІНФОРМАЦІЇ

Кодування— це фіксуванняінформаціїабо процес
перетворенняінформації в іншу форму.Найчастіше
інформаціюкодуютьза допомогоюлітер, цифр,нот і
малюнків. Закодовану інформацію часто називають
даними.
Текстоваінформація— це інформація,закодована

літерами.Длякодуваннятекстовоїінформаціїкористу­
ютьсяабеткоюі правиламиправописувідповідноїмови.

Школа Кабінетдиректора

Числову інформацію кодують цифрами. Ми
користуємосядесятковоюсистемоючислення,у якій
десять знаків (цифр).А вся інформаціяв комп’ютері
закодованадвомазнаками(двійковасистемачислення).

12

Графічнуінформаціюподають у вигляді символів,
малюнків,схем,діаграмтощо.

0

1

2

3

4

• Розгляньтемалюнкитаскажіть,яка інформа­
ція закодованацифрами.

• Якна комп’ютеріможназакодуватиемоції??
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• Прочитайте повідомлення, закодоване
азбукоюМорзе.
•• –• ••–• ––– •–• –– •– – –•–– –•– •–

• Об’єднайтесьупари.Задопомогоюнаведено­
гошифрузапишітьневеликеповідомлення.
Обміняйтесязаписамийрозшифруйтеїх.

?

А Б В Г Ґ Д Е Є
•– –••• •–– •••• ––• –•• • ••–••
Ж З И І Ї Й К Л
•••– ––•• –•–– •• •–––• •––– –•– •–••
М Н О П Р С Т У
–– –• ––– •––• •–• ••• – ••–
Ф Х Ц Ч Ш Щ Ь Ю
••–• –––– –•–• –––• ––•– ––•–– –••– ••––
Я 1 2 3 4 5 6 7
•–•– •–––– ••––– •••–– ••••– ••••• –•••• ––•••
8 9 0

–––•• ––––• –––––

АЗБУКАМОРЗЕ

У 1838році американецьСемюелМорзевинайшов
азбуку,якаскладаєтьсяз комбінаційкоротких(крапок)і
довгих(тире)сигналів.
За допомогою цих комбінацій можна передавати

повідомлення різними способами. Азбукою Морзе
можна написати листа, передавати повідомлення
світлом,свистком,стукомтощо.

АзбукаМорзе
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ІНФОГРАФІКА

Інфографіка—цекомпактнеподанняданиху вигляді
зображень,діаграмі мінімумутексту.Вонадопомагає
кращерозумітий легшезапам’ятовуватиінформацію.

Інструментивимірювання Одиниці
вимірювання

Час

Довжина

Температура

Маса

Розгляньте інфографіку. Будь­яким зручним
способом створіть таблицю за зразком і
запишітьу неїдані.?

ОДИНИЦІВИМІРЮВАННЯ

ЧАСУ
1 хв= 60с
1 год= 60хв
1 доба= 24год
1 тиждень= 7 діб
1 рік= 365(366)діб

ДОВЖИНИ
1 см= 10мм
1 дм= 10см= 100мм
1м= 10дм= 100см
1 км= 1 000м

ТЕМПЕРАТУРИ
(°C—градусиЦельсія)

МАСИ
1 кг = 1 000г
1 ц = 100кг

1 т = 10ц = 1 000кг
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МУЛЬТИМЕДІА

Аудіофайлміститьзвуковіданів цифровомувигляді:
музику,голосовіповідомлення,аудіокнигитощо.
Відеофайл— це комп’ютернийфайл, який містить

відеоданів цифровомуформаті:мультфільми,відео,
комп’ютернуанімаціютощо.
Мультимедіа —цефайли,в яких використовується

текстова,графічна,відео­та аудіоінформація.
Створювати такі файли можна за допомогою

редакторапрезентаційMicrosoftPowerPointабо аудіо­
чи відео­редакторів.

Mp3tagAudacityЗвукозапис Adobe
Audition Диктофон

Розгляньте програми, призначені для обробки
аудіофайлів. Оберіть одну з них і запишіть за її
допомогоюсвійголос.

Якми граємося Голосидомашніхулюбленців

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Установітьвідповідність.

Яскравість,колір,контрастність,відстань

Гучність,ритм,тембрзвуку

Кислий,солодкий,гіркий,солоний

Смолистий,горілий,гнильний

2.Оберітьінформацію,закодованутекстом.

Лікарня
3.Визначтемасутваринза допомогоюінфографіки.

4.Перейдітьзапосиланнямhttps://is.gd/FpKGiJ
абозаQR­кодомі виконайтезавдання.

5.Оцінітьсвоїдосягнення.

Я навчився/ навчиласякодуватиінформаціюв текс­
товому,графічномуй числовомувигляді.☆☆☆
Явміюрозпізнаватирізнівидиінформації.☆☆☆



21

§2. Інформаційні
процеси

• ВИДИ ПОВІДОМЛЕНЬ
• ІНФОРМАЦІЙНІПРОЦЕСИ
• ІСТИННІТАХИБНІПОВІДОМЛЕННЯ
• ЛЮДИ З ІНВАЛІДНІСТЮ

Аа

У цьомупараграфіви:
• пригадаєтевидиінформаційнихповідомлень;
• дізнаєтесяпроскладовіінформаційнихпроцесів;
• дослідитеістиннітахибніповідомлення;
• обговоритеособливостіспілкуванняз людьми
з інвалідністю.
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ІНФОРМАЦІЯ

ОТРИМАННЯ ЗБЕРІГАННЯ

ПЕРЕДАВАННЯ ОБРОБКА

ДІЇ З ІНФОРМАЦІЄЮ

Щоднямиотримуємо,зберігаємо,передаємочиопра­
цьовуємоінформацію.
Наприклад,коливичитаєтечидивитесятелевізор—

отримуєтеінформацію.Записуєтеповідомленняв зошит,
фотографуєте— зберігаєтеінформацію.Надсилаєте
повідомлення чи спілкуєтеся з іншими людьми —
передаєте інформацію.Обираєтесеанс у кінотеатрі
чи розв’язуєтезадачу — опрацьовуєте інформацію.
Усіці дії називаютьінфор­маційними­процесами.

Комп’ютерніпристроїтакожвиконуютьусіці процеси.
Зберігаютьу своїйпам’яті,обробляють(опрацьовують)
інформаціюпідчасроботипрограми,отримуютьі пере­
даютьповідомленняіншимкомп’ютернимпристроям.

Ноутбук НавігаторСмартфон Планшет

GPS
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ВИДИПОВІДОМЛЕНЬ

Людиздавнапередавалиінформаціюза допомогою
різних видів повідомлень:графічних, текстових, зву­
кових,комбінованих,а такожумовнихжестіві сигналів.

Графічний Текстовий Звуковий

Умовніжестита сигнали Комбінований

Визначте, з якими видами повідомлень ми
працюємо,коли:
• надсилаємоповідомлення;
• дивимосятелевізор;
• розв’язуємозадачу;
• робимонотатки;
• читаємопрогнозпогоди;
• розповідаємопросебе;
• обираємомаршрутпоїздки;
• розмовляємоз друзями.

?

Приклади
повідомлень
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УЧАСНИКИ
ІНФОРМАЦІЙНИХПРОЦЕСІВ

Під час обміну повідомленнямиодин з учасників є
джереломінформації,а другий—отримувачем.

Розгляньтемалюнки.Назвітьджерелай отриму­
вачівінформації.Наведітьіншіприкладиінфор­
маційнихпроцесівта їхніхучасників.?

Привіт!Яксправи?

Привіт!

Привіт!Яксправи?
Катя

Арсен

Господар Кур’єр

Гав!

Людина Собака

Глядач Телевізор Качка Каченя

АрсенКатя
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ІСТИННІТАХИБНІПОВІДОМЛЕННЯ

Інформаційні повідомлення бувають правдивими
(істинними) та неправдивими (хибними). Істинними
називають повідомлення, які є фактами або
відповідаютьвизнанимнауковимтеоріям.

?
Визначте,які повідомленняє істинними,а які—
хибними.Доповнітьсвоїмиприкладами.
• Спосіб подання інформації за допомогою
діа­грам, зображень, графіків, фотографій
називаютьтекстовим.

• Спосіб подання інформації за допомогою
оголошеньна телебаченні,відеокліпівнази­
ваютькомбінованим.

• Спосібподанняінформаціїза допомогоюму­
зики, аудіокнижки,сигналуавтомобілянази­
ваютьзвуковим.

• Редактортекстівпризначенийдлястворення
та обробкиграфічноїінформації.

• Дії з інформацією— це передавання,отри­
мання,збереженнята обробкаповідомлень.
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ДОПОМАГАЄМОЛЮДИНІ
З ІНВАЛІДНІСТЮНА ЇЇ ПРОХАННЯ

Гострийзір,слух,можливістьвільнорухатися—усеце
здорові люди зазвичай сприймають як належне.
На жаль,дехто народжується з порушенням зору
чи слуху або набуває їх із різних причин (хвороба,
нещаснийвипадок).Такихлюдейщеназиваютьлюдьми­
з­інвалідністю.
Людиз інвалідністюне потребуютьякогосьособли­

вого ставлення.У спілкуванніз ними,як і з будь­якою
іншоюлюдиною,важливовиявлятиповагу,співчуттяі
готовністьдопомогти.

Й

‘ ! « № ; : ?

Ц У К Е Н Г Ш Щ З Х Ї

А П Р О Л Д Ж ЄВІФ

Я Ч С М И Т Ь Б Ю .
,

Розгляньтемалюнокклавіатурий назвіть колір, яким
позначено:
• алфавітно­цифровіклавіші;
• спеціальніклавіші;
• функціональніклавіші;
• додатковіцифровіклавіші;
• клавішікеруваннякурсором.
Знайдіть ці групи клавіш на клавіатурі вашого
комп’ютера.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ



27

Як надаватидопомогу людям з порушеннямзору
• Запитайте делікатно: «Чи зручно вам орієнтуватися
самостійно?»або«Чипотребуєтевидопомоги?»

• Назвіться:«ЯСашко—вашсусід».
• Завжди запитуйте людину, чи потребує вона вашого
супроводу.

• Не треба хапати людину, щоб супроводжувати її,
дозвольтеїй триматисяза вашуруку.

• Якщо попередуспуск чи підйом, скажіть про це тому,
когосупроводжуєте.

• Передвиходомізтранспортупояснітьлюдині,депоручні,
і дайтеїй змогувийтисамостійно.

• Якщотакалюдинаіде з собакою­поводирем,не чіпайте
собакуй недавайтейомукоманд.

Як надаватидопомогу людям з порушеннямслуху
• Щобзвернутинасебеувагулюдинизпорушеннямслуху,
помахайтерукоюабодоторкнітьсядолюдини.

• Розмовляючи,дивітьсянаспіврозмовника.
• Говорітьчіткота зрозуміло.Багатолюдейіз порушенням
слухувміютьчитатипо губах.

• Використовуйтеміміку,жести,рухитіла,щобнаголосити
на змістісказаного.

• Переконайтеся, що вас зрозуміли. Не соромтеся
перепитати.

• Колиповідомляєтеінформацію,щоміститьномер,адре­
суабоскладнеслово,напишітьцерозбірливимпочерком.

• Якщоє труднощіпід час усногоспілкування,запитайте,
чинепростішебудеписати.

Прочитайтеінформацію.Об’єднайтесьу двігрупитапід­
готуйтев текстовомуредакторівідповідніпам’яткипро
особливостіспілкуванняз людьми,якімаютьпорушення
зорута слуху.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Установітьвідповідність.

А. Текстовий

Комбінований

Графічний

ЗвуковийБ.

В.

Г.

2.Що із зображеногона малюнкуможебутиджерелом
інформаціїпропогоду?
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3.Якавідмінністьміжістиннимитахибнимиповідомлен­
нями?Наведітьприклади.

4.Перейдітьзапосиланнямhttps://is.gd/sFem8p
абозаQR­кодомі виконайтезавдання.

5.Оцінітьсвоїдосягнення.

Я можу навести приклади текстових, графічних,
звукових,комбінованихповідомлень.☆☆☆
Я вмію розрізняти істинні та хибні повідомлення.
☆☆☆
Я знаю, як спілкуватисяз людьми з інвалідністю.
☆☆☆
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§3. Доброчесність
і авторське право

• ДОСТОВІРНІСТЬІНФОРМАЦІЇ
• СПОТВОРЕННЯІНФОРМАЦІЇ• ФЕЙК
• АКАДЕМІЧНАДОБРОЧЕСНІСТЬ
• АВТОРСЬКЕПРАВО

Аа

У цьомупараграфіви:
• проаналізуєтеознакидостовірностіінформації;
• обговорите,щотакеспотворенняінформації;
• ознайомитесяз кодексомчестів навчанні;
• дізнаєтесяпроавторськеправо;
• обговоритенаслідкипорушенняпринципівака­
демічноїдоброчесностій авторськогоправа.
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ПУБЛІЧНАТАПРИВАТНАІНФОРМАЦІЯ

Інформаціяможе бути публічною(доступноювсім,
відкритою)і приватною— доступноюобмеженійгрупі
людей.
Публічнаінформаціяє у вільномудоступі.Приватна

інформація не повинна поширюватися без згоди
людини, якої вона стосується.Наприклад, якщо ви
розміщуєтев соціальніймережі фото з друзями, то
маєтезапитати,чи вонине протицього.

Визначте,яке з цих повідомленьє приватним,
а яке—публічним.
• Я люблю читати.Моя улюбленакнижка —
«ГарріПоттері таємнакімната».

• Яживув Києвіна вулиціЯрославівВал,28.

?

Приватнаінформація—
це інформація,яка
стосуєтьсяконкретної
людини.

Публічнаінформація—
це інформація,якаможе
стосуватисябагатьох
людей.

• Датаймісценародження
• Домашняадреса
• Номерпаспорта
• Номертелефону
• Майновийстан
• Електроннаскринька
• Місцероботибатьків
• Станздоров’я

• Ім’я
• Вік
• Улюбленікнижки
• Улюбленамузика
• Улюбленийфільм
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Рибалкивиловилирусалку

ДОСТОВІРНІСТЬІНФОРМАЦЇ

Якщоджерело(книжкай вебсайт)та авторповідом­
лення викликають довіру, то і зміст повідомленьми
зазвичай сприймаємо як достовірний (істинний).
Але це не гарантує,що така інформаціянасправдіє
достовірною,тобтовідповідаєфактам.
Найбільшнадійна інформаціяміститься на сайтах

державних та освітніх установ. Щоб визначити
надійністьвебсайту,слід звертатиувагу на елементи
в йогоадресі.
.gov—сайтидержавнихустанов
.edu—освітнізаклади,університети
Спотворення­інформації — це навмиснеподання

неправдивоїінформаціїякдостовірної.Такуінформацію
іноді називають фейком (у перекладі з англійської
«фейк»—підробка).

Розгляньтемалюнокі поміркуйте,це правдива
інформаціячифейк.Чомуви такдумаєте??

ЗаматеріаламисайтуFantasy_story.ec
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АКАДЕМІЧНАДОБРОЧЕСНІСТЬ

Академічнадоброчесність —цеповагадоздобутків
іншихлюдейтачесністьу навчанній науковійдіяльності.
Дотримуватисяакадемічноїдоброчесностів навчанні

означає:
• самостійновиконуватинавчальнізавдання;
• посилатися на джерела інформації та авторів,

якщовикористовуємоїхні ідеї;
• дотримуватисянормавторськогоправа.
Найпоширенішимпорушеннямакадемічноїдобро­

чесностів навчанніє списування.

• Розгляньтеслайд презентації,яку створили
учніоднієїзі шкіл.

• Об’єднайтесьу групи й запропонуйтесвій
кодексчестів навчанні.

* Створітьплакат,сфотографуйтейого й роз­
містітьфотов соціальнихмережахі на сайті
вашоїшколи.

?

ЩОРОБИТИЩОРОБИТИ

Не боятися визнавати
свої помилки

Не запізнюватися

Бути стриманим

Уважно слухати, коли
інші говорять

Пам’ятати про почуття
друзів та однокласників

Навчатися старанно
та сумлінно

Розвивати свої
здібності

Вести здоровий
спосіб життя

Поважати інших, їхні ідеї,
думки та переконання

Поважати власність інших
(ін­телектуальну зокрема)
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АВТОРСЬКЕПРАВО

Усе,щостворюютьлюди,—фільми,музика,книжки,
підручники, електронні ігри, комп’ютерні програми,
картини, скульптури, фотографії тощо — має свого
автора.
Авторське право— це встановленізакономправа

авторана твір. Авторськеправо гарантуєотримання
авторомвинагородиза використанняйоготвору.Воно
такожзахищаєавторавід привласненнятворуіншими
особами.
Дляпозначенняавторськогоправавико­

ристовуютьспеціальнийзнак©—копірайт
(у перекладі з англійської «копірайт»
означаєправона копіюваннятвору).
Одним із порушень закону про авторське право є

плагіат. Це привласнення авторства на твір, який
створилаіншалюдина,тобтойогокрадіжка.
За порушенняавторськогоправазаконпередбачає

матеріальнуй навітькримінальнувідповідальність.

Перейдітьза QR­кодомі подивітьсявідео
проавторськеправо.Запишітьу текстовому
редакторівідповідіна запитання.
• Щотакеавторськеправо?
• Які творизахищаєзаконпроавторськеправо?
• Щотакеплагіат?
• Яку відповідальністьпередбачає закон за пору­
шенняавторськогоправа?

Знайдітьзнак© у будь­якійкнижці.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Установітьвідповідністьміжадресамисайтівта їхніми
типами.

1)https://npu.edu.ua/ а) державнаустанова

2)https://mon.gov.ua/ б) освітнійзаклад

2.З’єднайтечастиниречень.

Фейк—це

Академічна
доброчесність—це

Авторське
право—це

неправдивеповідомлення,
якепоширюютьвід імені
авторитетнихджерел.

повагадо здобутківіншихлюдей
та чесністьу навчанній науковій

діяльності.

встановленізакономправа
авторана свійтвір.

3.Розкажіть, що означає академічна доброчесність
у навчанні.

4.Оберітьзнаккопірайта.
@ # $ © &

5.Перейдітьзапосиланнямhttps://is.gd/6KWkup
абозаQR­кодомі виконайтезавдання.

6.Оцінітьсвоїдосягнення.

Я дотримуюсяправилакадемічноїдоброчесностів
навчанні.☆☆☆
Я вміювідрізнятидостовірнуінформаціювідфейків.
☆☆☆



35

класифікацію
комп’ютерних

програм

Розділ 2
Людина та комп’ютер

роботу з цифровими
пристроями

організацію
даних

у комп’ютері

види
сучасних
роботів

історію розвитку
комп’ютерів

У цьому розділі ми дослідимо:
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У цьомупараграфіви:
• ознайомитесяз історієюствореннякомп’ютерів;
• пригадаєтевидикомп’ютеріві їхні складові;
• з’ясуєтерізницюміждевайсамита гаджетами.

§4. Історія
комп’ютерів

Англієць Алан
Тюрінг створив

першу математичну
модель роботи
комп’ютера

У США створили
перший

електронний
комп’ютер, який
назвали ЕНІАК

В Україні
створили перший

у Європі
комп’ютер

Створили першу
електронну гру
в теніс (США)

Грейс Гоппер
із США створила

першу мову
програмування
комп’ютерів

Перший гнучкий
диск створили

у США

• КОМП’ЮТЕР• СМАРТФОН
• ФЛЕШНАКОПИЧУВАЧ
• ДЕВАЙС• ГАДЖЕТ

Аа
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ПОЯВАТАРОЗВИТОККОМП’ЮТЕРІВ
До 1935 року комп’ютерами називали людей, які

здійснювалиматематичніобчислення.
Першийу світіелектроннийкомп’ютерз’явивсяуСША

у 1946році.А черезп’ятьроківу Києвіпід керівництвом
науковцяСергіяЛебедєвастворилипершийкомп’ютер
у Європі.
У ті часикомп’ютериважилидекількатисячкілограмів

і займали кілька кімнат. Сучасний смартфон, який
вміщуєтьсяв кишені,значноперевершуєобчислювальні
можливостіпершихкомп’ютерів.

Розгляньте стрічк у часу електронних
комп’ютерів.Розпитайтезнайомихстаршоговіку,
які пристроївикористовувалидляобчисленьдо
появиелектроннихкомп’ютерів.

?

У США створили
найшвидший
на той час

комп’ютер, який
назвали «Крей»

Створили перший
персональний
комп’ютер Apple

для ігор
(США)

Створили
перший масовий
персональний
комп’ютер

Commоdore 64

Створили
перший айпед

(США)

Створили перший
пристрій для

перегляду штучного
цифрового
середовища
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ВИДИКОМП’ЮТЕРНИХПРИСТРОЇВ

Розгляньтемалюнки та знайдіть системний блок,
монітор, колонки, клавіатуру, комп’ютерну мишу,
джойстик,мікрофон,сканер,навушники,принтер.

• Об’єднайтепристроїнамалюнкаху тригрупи:
введення,виведенняй обробкаінформації.

• Будь­якимзручнимспособомстворітьзазраз­
комтаблицюскладовихкомп’ютера.Заповніть
таблицю,зазначивши,які дії з інформацією
виконуютьці пристрої:введення, виведення
чи обробкаінформації.

?

Комп’ютернийпристрій Діїз інформацією
Мікрофон Введення
Принтер
Системнийблок
Колонки
....
Клавіатура
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ЗБЕРЕЖЕННЯ
ІНФОРМАЦІЇНА КОМП’ЮТЕРІ

Для збереженняінформації люди використовують
різні носії: оптичні диски, флешнакопичувачі,хмарні
онлайн­сховищатощо.

Коженносійінформаціїмаєпевнийобсягпам’яті.Обсяг
цифровоїінформаціївимірюєтьсявбайтах(Б),кілобайтах
(кБ),мегабайтах(МБ),гігабайтах(ГБ),терабайтах(ТБ).

1 кБ= 1024Б 1МБ= 1024кБ 1 ГБ= 1024МБ 1 ТБ= 1024ГБ

Жорсткийдиск
Флешнакопичувач

(флешка)Зовнішній
жорсткийдиск

Картипам’яті Хмарніонлайн­сховища

• Розгляньтемалюнокі скажіть,якийзагальний
обсягпам’ятілокальногодискаD.Скількипа­
м’ятіщедоступно?Скількипам’ятізайнято?

• Дослідітьпам’ятьсвогоПК: загальнийобсяг
пам’ятіта скількипам’ятіщедоступно.

?
Локальний диск (D:)

118 ГБвільно з 185 ГБ
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ДЕВАЙСИТА ГАДЖЕТИ

Усі пристроїможнаподілитина девайсита гаджети.
Девайс— це самостійнийпристрій,якийможепрацю­
ватибез підключеннядо іншогопристрою.Наприклад,
ноутбук,смартфон,телевізор.
Гаджет— це допоміжнийпристрій,і сам по собі він

не працює.Наприклад,навушники,комп’ютернумишу
підключаютьдо девайса за допомогоюUSB­кабелів,
роз’ємівчи бездротовогоз’єднання.

• Розгляньтемалюнкий об’єднайтепристроїу
дві групи:девайсита гаджети.

• У парахобговоріть,якийвашулюбленийде­
вайсі гаджет.

?

11:00

Навушники Ноутбук Мікрофон Смартфон

Планшет Флешнакопичувач Джойстик Фотоапарат

Калькулятор Телевізор Клавіатура
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.У якій країністворилипершийу Європіелектронний
комп’ютер?

США Україна Франція

2.Щозайвев кожномурядку?

3.Назвітьсучасніносії інформації.

4.Андрійзавантаживдвафільмирозміром1 ГБ750МБ
та 2 ГБ 255 МБ. Оберіть носій інформації,на який
можназаписатиобидвафільми.

2
Гб

3
Гб

5
Гб

5.Перейдітьзапосиланнямhttps://is.gd/qadB2t
абозаQR­кодомі виконайтезавдання.

6.Оцінітьсвоїдосягнення.
Я вміюрозпізнаватидевайсита гаджети.☆☆☆
Язнаюбагатосучаснихносіївінформації.☆☆☆
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У цьомупараграфіви:
• ознайомитесяз розумнимицифровими
пристроями;

• дізнаєтесяпроштучнийінтелекті рóботів;
• проаналізуєтевидита сферизастосування
сучаснихрóботів.

• РОЗУМНІПРИСТРОЇ
• РÓБОТИ• ШТУЧНИЙ ІНТЕЛЕКТАа

§5. Розумні
пристрої та роботиŇ
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РОЗУМНІЦИФРОВІПРИСТРОЇ

Розумниминазиваютьцифровіпристрої (девайси),
які забезпечуютьприймання,збереження,обробку й
передаванняінформації.Зазвичайтакіпристроїмають
додатковіфункції— навігацію,нагадування,ведення
щоденника,фотографування,знімання відео, запис
розповіді,прослуховуваннямузики.
Прикладомтаких пристроївє смартфони(від англ.

smart—розумнийі phone—телефон).

Розгляньте малюнок сучасних цифрових
пристроїв.
• Якеїхнєпризначення?
• Чомуці пристроїможнаназватирозумними?

?

11:00

Ноутбук Смарттелевізор

Планшет Смартфон
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?

Рóботи­дослідники Рóботи­протези Рóботи­кур’єри

У світі створюютьдедалібільшероботівзі штучним
інтелектом.Штучний­інтелект —цездатністькомп’ю­

терної системи самостійно знаходити,
оброблятитазастосовуватизнанняі вмін­
ня,подібнодотого,як церобитьлюдина.
Один із таких роботів — Софія —

людиноподібнийробот(андроїд)у вигляді
жінки.Вінумієвиражатиблизько60емоцій
і підтримуєрозмовукількомамовами.

РОБОТИТАШТУЧНИЙІНТЕЛЕКТ

Робот­—цепристрій,якийсамостійно«бачить»довкіл­
ля датчиками,обмірковуєйогокомп’ютерним«мозком»
і виконуєпотрібнідії.
Рóботиможутьвиконувативажкуйнебезпечнуроботу

на виробництві.Вони такожполегшуютьпобутлюдей,
наприклад,робот­пилососсамочищаєпідлогувідпилу.
Розгляньтемалюнкийрозкажіть,якіщелюдивикористо­
вуютьроботів.

Подивіться відео про людинопо­
дібнудівчину­рóбота.Щовонавміє?

РоботСофія
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ДОСЛІДЖУЄМОСУЧАСНИХРОБОТІВ

Сучаснихроботівзі штучнимінтелектомвикористо­
вуютьу всіхсферахлюдськогожиття.

Робот­іграшка

Робот­марсохід Робот­літак

Робот­автомобіль

Робот­хірург

Дрон­спостережник

Робот­трубач

Робот­підводник

Робот­складальник Робот­дослідник

Андроїд­жінка Андроїд­чоловік

Перейдітьна сайт https://is.gd/zsbHQC.
Оберіть роботів різного призначення
і створітьу текстовомуредакторіпорт­
фоліосвоїхроботів.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Оберітьрозумніпристрої.Пояснітьсвійвибір.

11:00

Планшет СмартфонНастінний
годинник

Пилосос

2.Установітьвідповідність.

Штучний
інтелект—це

Робот—це

автономнамашина,здатнаотримувати
інформаціюіз довкілля,прийматирішення

і виконуватидії в реальномусвіті.

девайс,якийзабезпечуєприймання,
збереження,обробкуй передавання

інформації.

Розумний
пристрій—це

здатністькомп’ютерноїсистеми
самостійноздобувати,оброблятита
застосовуватиінформаціюподібно

до того,як церобитьлюдина.

3.Наведітьприкладрóботазі штучнимінтелектом.

4.Перейдітьза QR­кодомабо за посиланням
https://is.gd/hVUMVKі виконайтезавдання.

5.Оцінітьсвоїдосягнення.
Яможуназватиознакиштучногоінтелекту.☆☆☆
Я знаюдекількасфер,у якихзастосовуютьсучасних
роботів.☆☆☆
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§6. Комп’ютерні
програми

• СИСТЕМНІПРОГРАМИ
• ПРИКЛАДНІПРОГРАМИ
• ІНСТРУМЕНТАЛЬНІПРОГРАМИ
• ОПЕРАЦІЙНІСИСТЕМИ
• ОПЕРАЦІЇЗ ВІКНАМИ

Аа

ЦейПК

PowerPoint

Word Paint

paint.net

Microsoft Edge Блокнот

Firefox

Paint 3DGoogle
Chrome

Кошик

MP3TaG

Мої документи

У цьомупараграфіви:
• ознайомитесяз видамикомп’ютернихпрограм;
• потренуєтесявиконуватиопераціїз вікнами;
• дізнаєтеся,як усуватипростінесправності.
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ВИДИКОМП’ЮТЕРНИХПРОГРАМ

Для роботи комп’ютерапотрібні програми.Їх поді­
ляютьна системні,прикладніта інструментальні.
Системні програми забезпечують взаємодію

користувачаз прикладнимипрограмами,наприклад
операційна­система.­
Прикладні програмивикористовуютьдлявиконання

конкретнихзавдань:створенняі редагуваннятекстів,
зображень,презентаційтощо.
Інструментальніпрограмидопомагаютьстворювати

новіпрограми.

Учні 4 класу створилидіаграмувикористання
операційнихсистемна своїхпристроях.
Обговоріть,яка операційнасистема є найпо­
пулярнішою.
Windows 24
MacOS 5
Android 21
iOS 8

Створітьтакудіаграмудлясвогокласу.Проана­
лізуйтерезультат.

?

Видипрограм

Системні

MacOs Windows

Інструментальні

Code.org Scratch

Прикладні

Paint.net Word
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РОБОЧИЙСТІЛКОМП’ЮТЕРА

Запуск програм і операції з даними здійснюються
за допомогоюіконок,розташованихна робочомусто­
лі комп’ютера.Іконка (або піктограма)— це графічне
зображеннякомп’ютерноїпрограмиабо даних(файлу,
папки,каталогу).
Розгляньте робочий стіл комп’ютера. Визначте

відповідністьелементівнаробочомустоліта їхніхназв.

Вебпереглядач Кошик ЦейПКПапка

ПанельзавданьПанельмови Меню«Пуск»

12:20УКР

УКР українська
Клавіатура Українська

ENG англійська (США)
Клавіатура US

Пригадайте, як за допомогою миші можна
виконатитакі дії надоб’єктамиробочогостолу:
виділити, перетягнути, видалити, відкрити
документабопапку,запуститипрограму.

?

1

2

3

4 5

6

7
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ОПЕРАЦІЇЗ ВІКНАМИ

Кожнапрограмавідкриваєтьсяв окремомувікні.
Вікно програми— це область екрана, яка містить

робочузонудлявідображенняінформаціїтазначкидля
керуваннявікном.

Розгляньтемалюнокі визначтезначок,на який
требанатиснути,щоб:
• згорнутивікно;
• закритивікно;
• розгорнутивікнона весьекран;
• повернутисядопопередніхрозміріввікна.
Визначте,піктограмияких програмзображено
намалюнках.

?

Знайти
?

ЗамінитиСильнепосил...
Виділити

Редагування

AaБбВвГг Знайти
?

ЗамінитиСильнепосил...
Виділити

Редагування

AaБбВвГг

1

2

3 4

Відкрийтедві­триз цихпрограмі потренуйтесязгортати,
розгортатита закриватиїхнівікна.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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УСУНЕННЯПРОСТИХ
НЕСПРАВНОСТЕЙ

Пригадайте, з якими несправностямикомп’ютерів
і мобільнихпристроїввам доводилосямати справу.
Як ви розв’язалипроблему?

Порадищодоусуненняпростихнесправностей
• Перевіртенаявністьживлення.
• Перевіртенаявністьінтернету.
• Закрийтеі зновувідкрийтепрограму.
• Якщопрограманереагує,тозадопомогоюкомбінації
клавішCtrl+ Alt+Deleteзапустітьдиспетчерзавдань.
Оберіть програму, що не відповідає, і натисніть
«Завершитизавдання».

• Перезавантажтепристрій.

• Прочитайте й обговоріть поради щодо усунення
простихнесправностей.

• Потренуйтесязапускатидиспетчерзавдань.

Диспетчерзавдань
Файл

Ім’я Стан ЦП Пам’ять

35% 4023Мв

0,5% 6,3Мв

1,3% 2156,8Мв

Параметри

Процеси

Програми(3)

Фоновіпроцеси(85)

4% 55%

Продуктивність

GoogleChrome

Word2016

PowerPoint2016

Банкпрограм Автозавантаження Користувачі

Перегляд

Розгорнути

Надіслативідгук
Значенняресурсів

Завершитизавдання

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Установітьвідповідність.

Системні
програми

Прикладні
програми

допомагаютьстворюватиновіпрограми.

використовуютьдлястворенняі редагуван­­
ня текстів,зображень,презентаційтощо.

Інструментальні
програми

забезпечуютьвзаємодіюкористувача
із прикладнимипрограмами.

2.Якіприкладнікомп’ютерніпрограмивизнаєте?

3.Оберіть значок, на який потрібно натиснути,щоб
повернутисядопопередніхрозміріввікна.

4.Назвітькомбінаціюклавіш,яку слід натиснути,щоб
викликатидиспетчерзавдань.

Ctrl+Alt + Shift Ctrl+Del+Shift Ctrl+Alt + Del

5.Перейдітьзапосиланнямhttps://is.gd/weqVKZ
абозаQR­кодомі виконайтезавдання.

6.Оцінітьсвоїдосягнення.

Я вмію виконуватиоперації з вікнамина робочому
столікомп’ютера.☆☆☆
Яможуусуватипростінесправностікомп’ютеріві мо­
більнихпристроїв.☆☆☆
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§7. Операції
з даними

• ФАЙЛ • ПАПКА• КАТАЛОГ
• КОНТЕКСТНЕМЕНЮАа

У цьомупараграфіви:
• дізнаєтесяпроорганізаціюданиху комп’ютері;
• потренуєтесявиконуватиопераціїз файлами,
папками,каталогами.
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ЛОГІЧНАОРГАНІЗАЦІЯДАНИХ

Вінформатицітексти,числа,звуки,зображенняназива­
ють даними. У пам’яті комп’ютерадані зберігаються
у файлах.Файлимаютьімена.Ім’яфайлускладається
з двох частин — назви та розширення.Розширення
вказуєнатипфайлу—текстовий(.doc,.doсx),презентація
(.ppt,.pptx),графічний(.jpeg,.png,.pdn),аудіо(.wma,.mp3)
чи відео(.mp4,.avi).
Типфайлуможназрозумітиі з піктограми.Розгляньте

малюнкита знайдітьна своєму комп’ютерітекстовий
файл,аудіофайлі відеофайл.

Файлиможутьоб’єднуватисяв каталоги(папки) .
В іменахфайліві папокзабороненовикористовувати

символи“ * : < >?/ \ |
Якщофайлабо папка більшене потрібні, їх можна

видалитив кошик .
Щоб побачити,які пристроїзбереженняінформації

підключенідокомп’ютера,требанаробочомустолідвічі
клацнутилівоюклавішеюмишіна ярлик«ЦейПК».

***.doсx ***.ppt ***.mp3 ***.avi ***.pdn
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• Які каталогимістятьсянадискуF?
• Якіпідкаталогиміститькаталог«Книжки»?
• У якомукаталозіє файл«Котигорошко»?
• Уякомукаталозіміститьсяфайл«Русалонька»?
• У якомупідкаталозінайбільшефайлів?
• Скільки залишитьсяфайлів і каталогів,якщо
видалитикаталог«Книжки»?

Відео

Книжки

Казки

Підручники

Котигорошко

Русалонька

ЯДС

Диск(F:)

Інформатика

АНАЛІЗУЄМОКАТАЛОГИ

Каталог —цепапка,щоміститьіншіпапкитафайли,
об’єднані за певною ознакою. Каталог, розміщений
усерединііншогокаталогу,називаєтьсяпідкаталогом.

Розгляньтемалюнок і дайте відповіді на запи­
таннявнизусторінки.?
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СТВОРЮЄМОТАВИДАЛЯЄМОПАПКИ

Дляроботиз папкамитафайламипризначенеконтек­
стнеменю,якевідкриваєтьсяправоюклавішеюмиші.
Контекстне меню— цеперелікоперацій,якіможна

застосуватидо будь­якогооб’єкта:на робочомустолі
у програмах,папках,браузерахтощо.

Вигляд
Сортуватиза
Оновити

Вставити
Вставитиярлик

Створити

Параметридисплея
Персоналізувати

Папку
Ярлик

Блокнот

1.Створітьпапкуза алгоритмом.
• Наробочомустолінавільномумісціправоюкнопкою
мишівідкрийтеконтекстнеменю.

• Оберітькоманди«Створити»⇒«Папку».
• Придумайтета введітьім’япапки.
• НатиснітьклавішуЕnter.
2.Видаліть папку або файл, які вам не потрібні,
за алгоритмом.

• Наведітькурсормишінапапкуабофайл,якийхочете
видалити.

• Відкрийтеконтекстнеменю.
• Оберітькоманду«Видалити».
• НатиснітьЕnter.Файл переміститьсядо «Кошика»,
з якогойогоможнавідновитиабоостаточновидалити.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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КОПІЮЄМОТАПЕРЕЙМЕНОВУЄМО

Файли, папки та каталоги копіюють за допомогою
команд «Копіювати»та «Вставити».Такождля цього
можна застосовувати комбінації клавіш: Ctrl + C
(копіювати)Ctrl + V (вставити).

Перейменувати файли, папки та каталоги можна
за допомогоюкоманди«Перейменувати».
Перейменуйтепапкучифайлза алгоритмом.
• Наведітькурсормишінафайлабопапку.
• Відкрийтеконтекстнеменю.
• Оберітьі виконайтекоманду«Перейменувати».

Скопіюйтепапкуабофайлза алгоритмом.
• Наведітькурсормишінафайлабопапку.
• Відкрийтеконтекстнеменю.
• Оберітьі виконайтекоманду«Копіювати»(Ctrl+ C).
• Відкрийтепапку, в яку треба скопіюватифайл або
папку.

• Установітькурсормишів робочійобластівікнапапки.
• Відкрийтеконтекстнеменю.
• Оберітьі виконайтекоманду«Вставити»(Ctrl+ V).

Надіслати

Вирізати
Копіювати

Вирізати
Копіювати

Вставити

Створитиярлик

Видалити
Перейменувати

Властивості

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ
1.З якихчастинскладаєтьсяім’якомп’ютерногофайла?
2.Оберітьназвифайлів,якімістятьзабороненісимволи.

Наурок?.doс“Мійродовід“.ppt Катя+канікули.pdn

3.Установітьвідповідністьміжпіктограмамитаназвами
файлів.

1) а)Мійулюблениймультфільм.docx

2) б)Моїдосягнення.pptx

3) в) Усмішка.mp3

4.Якназиваєтьсякаталог,розміщенийусерединііншого
каталогу?

5.Установіть відповідність між командами та комбі­
націямиклавіш.

Ctrl+ C

Ctrl+ V

Вставити

Копіювати

6.Перейдітьза посиланнямhttps://is.gd/7gIoly
абозаQR­кодомі виконайтезавдання.

7.Оцінітьсвоїдосягнення.

Я навчився / навчилася створювати,копіювати й
видалятифайлита папки. ☆☆☆
Явміюперейменовуватифайлитапапки.☆☆☆
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ознаки
надійності
вебсайтів

Розділ 3
Мережа «Інтернет»

історію виникнення
та розвитку інтернету

створення
інтернет­
спільноти онлайн­ресурси

длярозвитку
й навчання

пошук інформації
за ключовими

словами

правила безпеки
та спілкування
в інтернеті

У цьому розділі ми дослідимо:
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§8.Пошук
інформації в інтернеті

У цьомупараграфіви:
• ознайомитесяз історієюінтернету;
• навчитесяшукати в інтернеті інформаціюта
збе­рігативебсторінкив закладках;

• проаналізуєтеознакинадійнихвебсайтів.

• ВЕБСТОРІНКА• ВЕБСАЙТ• БРАУЗЕР
• ГІПЕРПОСИЛАННЯ
• КЛЮЧОВІ СЛОВА

Аа
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ІСТОРІЯІНТЕРНЕТУ

Інтернет — це глобальна мережа, яка з’єднує
мільярдикомп’ютерівз усьогосвіту.Більшяк половина
населенняЗемлівжемаєдоступдо інтернету,і кількість
користувачівзростає.

Задопомогоюстрічкичасунас.60–61ознайом­
тесяз історієюінтернету.?
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ВЕБСТОРІНКИ,БРАУЗЕРИ,ВЕБСАЙТИ

Інтернетскладаєтьсяз великоїкількостідокументів,
які зберігаютьсяна різних комп’ютерах.Ці документи
називаютьвебсторінками.
Вебсайт — це кілька вебсторінок,які стосуються

однієї теми та мають спільну адресу в інтернеті.
Вебсайти,як і вебсторінки,можнапереглянутиза до­
помогоюспеціальнихпереглядачів—браузерів.

• Розгляньтеіконки найпоширенішихбраузе­
рів.Розкажіть,якимибраузерамиви користу­
єтесяв інтернеті.

• Розгляньтемалюнкий обговоріть,якимипо­
слугамиви користуєтесяв інтернеті.Допов­
нітьсвоїмиприкладами.

?

Mozilla
Firefox

Google
Chrome Opera SafariMicrosoft

Edge

Книги Відео Електроннапошта

Месенджер Аудіо Фото Ігри



63

Шукайтев GoogleабовведітьURL­адресу

Шукайтев GoogleабовведітьURL­адресу

Новавкладка

Додатки

Gmail Зображення

WebStore Додатиярлик

ДОСЛІДЖУЄМО
БРАУЗЕРИТАВЕБСАЙТИ

РозгляньтемалюнокбраузераGoogleChromeі поясніть
призначеннякожногоелементавікна.

7

8

6

1—полеадресисайту 5—оновити
2—кнопкикеруваннявікном 6—додативкладкув закладки
3—назад 7—рядокпошуку
4—уперед 8—голосовийпошук

Перейдіть за посиланням https://is.gd/7inDqf або за
QR­кодомабо і дослідіть вебсайт.Перегляньтейого
сторінки.Якимиелементамибраузеравикористувалися?

1

4

53 2

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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Шукайтев GoogleабовведітьURL­адресу

Новавкладка

Gmail Зображення

Музикаонлайн ТРО... Дитячийпортал«Соне... Майстернавс...Додатки

КЛЮЧОВІСЛОВАТАГІПЕРПОСИЛАННЯ

Ключові слова— це словаабо набірслів, за якими
здійснюєтьсяпошукпотрібноїінформаціїв інтернеті.
Гіперпосилання—це частинкатексту,картинкаабо

значок,наякі можнаклацнутимишкою(аботоркнутися
пальцем), щоб миттєво перейти на будь­яку іншу
вебсторінку.
Щоб додати вебсторінку в закладки в браузері

GoogleChrome,требанатиснути«Зробитизакладкудля
цієївкладки».

1.Дослідітьнакомп’ютерівебсайтзаQR­кодом
або за покликанням https://kazki.com.ua
Які гіперпосиланняє наційвебсторінці?

2.Із допомогою вчителя або вчительки
потренуйтесяпрацюватиз закладкамиу
вашомубраузері.

• Додайтекількавебсторіноку менюзакладок.
• Удовільномупорядкувідкрийтезбереженівебсторінки.
• Видалітьнепотрібнівебсторінки.

1

1—зробитизакладку
дляцієївкладки

2—менюзакладок
3—схованізакладки

2 3

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Яку назву має глобальна мережа, що з’єднує
комп’ютериз усьогосвіту?

2.ХтостворивFacebook?

МаркЦукербергСергійБрін ТімБернерс­Лі

3.Установітьвідповідність.

Вебсторінка—це

Вебсайт—це

об’єднаніза змістомвебсторінки.

інформація,якуможна
переглянутиу браузері.

4.Оберіть програму, за допомогою якої можна
переглядативебсторінкив інтернеті.

БраузерРедактор Медіаплеєр

5.Установітьвідповідністьміж іконками браузерівта
їхніминазвами.

OperaMozilla
Firefox Safari Google

Chrome

6.Перейдітьзапосиланнямhttps://is.gd/bVwy6O
абозаQR­кодомі виконайтезавдання.

7.Оцінітьсвоїдосягнення.
Янавчився/навчиласяшукативбраузеріінформацію
за ключовимисловами.☆☆☆
Я вміюпрацюватиз закладками.☆☆☆
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§9.Безпека
і взаємодіяв інтернеті

У цьомупараграфіви:
• дізнаєтеся,як захиститикомп’ютервід вірусів;
• дослідитеправилабезпекив інтернеті;
• повторитеправиласпілкуванняв інтернеті;
• потренуєтесястворюватиінтернет­спільноти.

• КОМП’ЮТЕРНІВІРУСИ• НЕТИКЕТ
• ІНТЕРНЕТ­СПІЛЬНОТИАа
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ЗАХИСТВІДКОМП’ЮТЕРНИХВІРУСІВ
Комп’ютерні віруси — це програми,які знищують,

пошкоджують,викрадаютьдані або виводять із ладу
іншікомп’ютерніпрограми.
Для захисту від вірусів створюють антивірусні

програми.Вонивиявляютьвіруситазнищуютьзаражені
файлиабо «лікують»їх. Деякіфайливонипоміщають
у карантин,щоб користувачсам вирішив,що з ними
робити.
Розгляньтей обговорітьпам’ятку«Якзахиститиком­

п’ютервід вірусів».

Розгляньтелоготипиантивіруснихпрограм.
• З’ясуйте,чи є на ваших комп’ютернихпри­
строяхантивірусніпрограми.Які саме?

• Розпитайте дорослих, чи стикалися вони
з комп’ютернимивірусами.Щосталося?

• Якрозв’язалипроблему?

?

Якзахиститикомп’ютервід вірусів
• Установлюйтепрограмилишез допомогоюдорослих.
• Установітьантивіруснупрограму.
• Відкривайтеелектроннілисти, повідомленнятільки
від знайомих.

• Завантажуйтефайлилишез перевіренихсайтів.



68

ПРАВИЛАСПІЛКУВАННЯВІНТЕРНЕТІ

Спілкуючись в інтернеті, слід пам’ятати, що тут,
як і в реальномужитті, є свої правила поведінки, їх
іще називають«нетикет». Це слово складається з
двох слів: англійськогоnet — мережа і французького
étiquette—етикет.

?
Розгляньтесхемуй обговоріть:
• Поясни,як ти розумієшкожнеправило?
• Які наслідкиматимепорушенняцихправил?
• Якіщеправиламожнадодати?

Правиланетикету

Будьтеввічливими
таповажайте
співрозмовників

Уникайтеконфліктів

Запитуйтедозволу
людей,фотояких

хочетеоприлюднити
в інтернеті

Зберігайте
в таємниці
приватну
інформацію

Пам’ятайтепро
авторськеправо
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ЯК ПРАВИЛЬНО
КОРИСТУВАТИСЯІНТЕРНЕТОМ

На жаль, в інтернеті є не лише цікава інформація,
розвагита спілкуванняз друзями,а й деякінебезпеки.
Навчитися уникати їх допоможе вебсайт «Маршрут
онлайнбезпеки».

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ

• Об’єднайтесяу п’ять груп: «Антивірус»,«Нетикет»,
«Інформація»,«Антиспам»,«Стопфейк».

• За допомогоюпосиланняhttps://is.gd/ErSzLN
або QR­коду зайдіть на сайт «Маршрут
онлайнбезпеки»тадослідітьсвоюпланету.

• Приготуйтеповідомленняі по черзі презен­
туйтеїх класу.

Антивірус

Привіт! Вітаємо тебе на борту корабля, що вирушає
у космічну подорож просторами інтернету.

Обирай планету і натискай кнопку

Нетикет

Інформація

Антиспам

Стоп фейк

Маршрут онлайн
безпеки

Маршрут онлайн
безпеки

Маршрут онлайн безпеки
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СТВОРЮЄМОІНТЕРНЕТ­СПІЛЬНОТУ

Сервісиелектронноїпоштидаютьзмогустворювати
групи.Цеполегшуєрозсиланняелектроннихлистів.

1.Відкрийтесвоюелектроннускриньку.
2.Оберіть«Групи»,а потім«Створитигрупу».
3.Напишітьназвугрупита натисніть«Створити».
4.Візьміть адреси електроннихскриньок своїх одно­
класниківі додайтеїх до групи,натиснувши«Новий
контакт».

5.Заповнітьінформаціюі натисніть«Зберегти».
6.Напишітьелектронноголистай надішлітьйогогрупі.

1

3

2

5
Продовжити

Невдаєтьсяувійти? СтворитискринькуНевдаєтьсяувійти? Створитискриньку

Пошта

Ім’яскриньки

Пароль

Чужийкомп’ютер

@ukr.net

Створитигрупу

ГрупиГрупиКонтактиКонтакти

Створітьгрупиконтактівдлябільш
зручноговикористанняпошти

Створітьгрупиконтактівдлябільш
зручноговикористанняпошти

КонтактиКонтакти

НовийконтактНовийконтакт

ГрупиГрупи

ПошукПошук

Додаванняконтакту

Ім’я

Прізвище

Email

Мобільнийтелефон

Група

Скасувати Зберегти

+Email

+Номертелефону

+Додатковаінформація

Новийконтакт Імпортконтактів

Новагрупа

СкасуватиСтворити

Назвагрупи
Мійклас

4

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Щотакекомп’ютернівіруси?Наведітьприклади.

2.Оберіть іконки програм, які використовують для
захистукомп’ютеріввід вірусів.

3.Визначте, які повідомлення є істинними, а які —
хибними.

• Антивірусні програми захищають комп’ютерні
пристроївід вірусів.

• Завантажуватифайли можна лише з перевірених
сайтів.

• Фотолюдейможнапублікуватив інтернетібезїхнього
дозволу.

• В інтернетіслід спілкуватисятак самоввічливо,як у
реальномужитті.

4.Перейдітьза посиланнямhttps://is.gd/linuu8
абозаQR­кодомі виконайтезавдання.

5.Оцінітьсвоїдосягнення.
Я дотримуюсяправилбезпекив інтернеті.
☆☆☆
Якористуюсяправиламинетикетупідчасспілкування
в інтернеті.☆☆☆
Я вміюстворитиінтернет­спільноту.☆☆☆
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§10. Навчальні
онлайн­ресурси

У цьомупараграфіви:
• дізнаєтеся,щотакеонлайн­ресурси;
• ознайомитесяз видаминавчальнихонлайн­
ресурсів;

• дослідитедеякінавчальнівебсайти.

• ЕЛЕКТРОННІБІБЛІОТЕКИ
• ОНЛАЙН­ЕНЦИКЛОПЕДІЇ
• ЕЛЕКТРОННІСЛОВНИКИ
• ЕЛЕКТРОННІПІДРУЧНИКИ
• ІНТЕРАКТИВНІПРОГРАМИ

Аа
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ВИДИНАВЧАЛЬНИХ
ОНЛАЙН­РЕСУРСІВ

Інтернетміститьчималонавчальнихонлайн­ресурсів.
Онлайн­ресурси—цекомп’ютерніпрограми,доступнів
інтернетів будь­якийчас.Зазвичайнавчальніонлайн­
ресурсиє інтерактивними.Цеозначає,щовониможуть
взаємодіятиз користувачему режимідіалогу.

?
Розгляньтесхему.
Назвітьвидионлайн­ресурсів.
Обговоріть, якими з цих онлайн­ресурсівви
користуєтеся.

ЕЛЕК
ТРОННІ

ПІДРУЧНИК
И

ЕЛЕКТР
ОН
НІ
ЕН
Ц
И
К
Л
О
ПЕ
ДІ
Ї

І
СЛ
ОВ
Н
И
К
И

ВІ
ДЕОУРОКИ НАВЧ

АЛЬ
НІ
ІГР
И

ОНЛАЙН­ТЕСТИ

Е
ЛЕ
КТ
Р
О
Н
НІ
БІБ
ЛІОТ
ЕКИ



74

ЕЛЕКТРОННІБІБЛІОТЕКИ

Раніше,щоб знайти та прочитатипотрібну книжку,
требабулойти в бібліотеку.Теперце можназробити,
не виходячиз дому.
Сучасні електронні бібліотеки дають можливість

шукатикнижкита інформаційніматеріалионлайн.Часто
інформаціюможнапрослухати,прочитати,скопіювати
абороздрукувати.

Об’єднайтесьу дві групи.Розподілітьміжсобоюі дослі­
діть сайти«НаціональнабібліотекаУкраїнидля дітей»
та«Українськаказка».Обговоріть:
• Якіматеріалидоступніна цихсайтах?
• Які з цихматеріалівваснайбільшезацікавили?

Сайт«Українськаказка»

kazka.in.ua

НаціональнабібліотекаУкраїнидлядітей

chl.kiev.ua

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ

Знайдіть в інтернеті сайти за ключовими словами
«електроннабібліотека».Збережітьсайти,які вамнай­
більшесподобалися.
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Великаукраїнськаенциклопедія

https://vue.gov.ua
Вікіпедія

https://uk.wikipedia.org/wiki/

ОНЛАЙН­ЕНЦИКЛОПЕДІЇ
ТАЕЛЕКТРОННІСЛОВНИКИ

Енциклопедія(здавньогрецької—«колонаук»)—це
збірникдовідковоїінформаціїз різних галузейзнань.
Онлайн­енциклопедія—цеенциклопедія,якадоступна
в мережі«Інтернет».

Дослідітьсайтидвохелектроннихенциклопедій.
• Яка інформаціяміститьсянацихсайтах?
• Чимвонисхожі,а чимвідрізняються?

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ

Дослідітьсайт словникаукраїнськоїмови
http://ukrlit.org/slovnyk
Знайдіть тлумаченняслів: «бібліотека»,
«словник»,«енциклопедія»,«підручник».
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ЕЛЕКТРОННІПІДРУЧНИКИТАСАЙТИ
ДИСТАНЦІЙНОГОНАВЧАННЯ

Електронний підручник — це цифровенавчальне
видання,щоміститьмультимедійнуінформацію:графічну,
текстову,звуковуй відео.Електроннийпідручникможе
бутипасивним— тобтокопієюдрукованого,або інтер­
активним—якийзабезпечуєвзаємодіюз користувачем.

https://is.gd/wC7PpC

https://is.gd/haHBAS

https://is.gd/li1b5T

• Дослідіть сайти з електронними виданнями. Яка
інформаціяміститьсянацихсайтах?

• Дослідіть сайт дистанційногонавчання за курсом
«Ядосліджуюсвіт».Щовасзацікавилонайбільше?

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ІНТЕРАКТИВНІНАВЧАЛЬНІСАЙТИ

Єбагатоінтерактивнихпрограмдляонлайн­навчання.
Наприклад,навчальніігри, інтерактивнірозмальовки,
курси з вивченняіноземнихмов, інтерактивнішкільні
підручники,онлайн­теститощо.

• Перейдітьна інтерактивнийнавчальний
сайтзаQR­кодомабоза посиланням
https://learningapps.org/.Натисніть
«Переглядвправ»,оберітькатегорію
«Інформатика»та встановітьповзунки
надіапазон«Дошкільнаосвіта—Початковаосвіта».

• Оберітьтеми, які ви вже вивчали,та потренуйтеся
виконуватизавдання.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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СПЕЦІАЛЬНІОНЛАЙН­РЕСУРСИ
ДЛЯНАВЧАННЯІ СПІЛЬНОЇРОБОТИ

Для допомоги людям з інвалідністю створюють
спеціальнісайти.

https://bf.diia.gov.ua/

https://bbu.org.ua/

Відкрийтедва сайти, створені для допомоги людям
з інвалідністю.З’ясуйте,яка інформаціяміститьсяна
цихсайтах.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Наведітьприкладионлайн­ресурсів.

2.Установітьвідповідність.

Енциклопедія—це

Онлайн­
енциклопедія—це

енциклопедія,якадоступна
в мережі«Інтернет».

збірникдовідковоїінформації
з різнихгалузейзнань.

3.Оберітьнайпопулярнішуенциклопедію,яка доступна
в мережі«Інтернет».

4.Оберіть фільтри, доступні під час пошуку вправ
насайтіLearningApps.org.

5.Назвітьперевагийнедолікипаперовихтаелектронних
підручників.

6.Оцінітьсвоїдосягнення.
Явміюшукатинавчальніонлайн­ресурси.☆☆☆
Я навчився / навчилася користуватися онлайн­
ресурсамидлянавчання.☆☆☆
Я можу знайти в інтернеті вебсайти,створені для
допомогилюдямз інвалідністю.☆☆☆

Вікіпедія
Всеукраїнська
електронна
енциклопедія

Енциклопедія
історіїУкраїни

Категорія РівніВік
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об’єкти
текстового
редактора

Розділ 4
Текстові редактори

вікно текстового
редактора
MSWord

створення
і редагування

текстів роботу
з зображеннями

створення
таблиць

операції
з текстовими
файлами

У цьому розділі ми дослідимо:
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§11. Електронні
документи та тексти

У цьомупараграфіви:
• дізнаєтеся,щотакеелектроннийдокумент;
• проаналізуєтевікнопрограмиMSWord;
• потренуєтесястворювати,відкриватита збері­
гатифайлиу програміMSWord;

• дослідитеможливостіроботизі шрифтами.

82%

• ТЕКСТОВИЙРЕДАКТОР
• ОПЕРАЦІЇЗ ФАЙЛАМИ
• ОБ’ЄКТИТЕКСТОВОГОДОКУМЕНТА

Аа
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ТЕКСТОВІРЕДАКТОРИ

Текстовий­редактор — це комп’ютернапрограма,
призначенадляроботиз текстовимидокументами.
Розгляньте піктограми текстових редакторів й

обговоріть,якимиз нихви вжекористувалися.

Microsoft Word БлокнотДокументи

Пошук
Замінити
Виділити

Редагування

¶ Безінте... Заголово... Заголово... Підзагол...Слабкеви... ВиділенняНазва

AaБбВвГг AaБбВвГгAaБбВвГг AaБбВвГгAaБбВвAaБбВвAaБВирізати
Копіювати
Форматзазразком

Вставити

Буферобміну

аbЖ
Calibri 11

К Ч abcX X2

1 12 а
3 і

2 А
А А А

ЯАаА

АА
Шрифт Абзац

Файл Основне Вставлення Конструктор Макет Посилання Розсилки

Документ1 ­ Word

Рецензування Подання ACROBAT Скажіть,щопотрібнозробити... Спільнийдоступ

Сторінка1 із 1 Слова0 із 0 українська

¶ Звичайн..

AaБбВвГг

3 2 1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 17 1816

9

8

7

6

5

4

3

2

1

2

1

ЗапустітьпрограмуMSWordі дослідітьїї вікно.

1

2

1—робочаобласть
2—рядокзаголовка
3—лінійка
4—рядокстану

5—кнопкикерування
вікном

6—рядоквкладок
7—панеліінструментів

3

4

5
6

7

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ОПЕРАЦІЇЗ ФАЙЛАМИ
В ТЕКСТОВОМУРЕДАКТОРІ

Файли текстового редактора MS Word мають
розширення .docx (.doc). Для роботи з файлами у
MS Word використовуютьсятакі команди: створити,
відкрити,зберегти,зберегтияк, друк,закрити.

Відомості

Створити

Відкрити

Зберегти

Зберегтияк

Друк

Спільний
доступ

Експорт

Закрити

Обліковий
запис

Параметри

Для створенняфайлу
1.Натиснітьна головномуменю«Файл».
2.Оберітьу контекстномуменюкоманду
«Створити»та «Новийдокумент».

Для відкриття файлу
1.Оберітьу контекстномуменюкоманду
«Відкрити».

2.Натисніть«Огляд»й у вікні відкриття
документаоберітьпапкутафайл.

3.Натисніть«Відкрити».
Для збереженняфайлу
1.Оберітьу контекстномуменюкоманду
«Зберегти»або«Зберегтияк».

2.У вікні збереженнядокументаоберіть
диск, каталог і папку, в яку хочете
зберегтидокумент.

3.Введітьім’яфайлуу відповіднеполе.
4.Натисніть«Зберегти».

Потренуйтеся створювати, відкривати та зберігати
файлиу програміMSWord.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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?
Розгляньтесторінкипідручниказ інформатики.
Які з зазначенихна схеміоб’єктіввінмістить?

Роботаз документому текстовомуредакторіперед­
бачаєетапивведення,редагуваннятаформатування.

Етапстворення Щоозначає
Введеннятексту Додаваннясимволіву документ

Редагуваннятексту Внесеннязмін,виправлення
помилоку тексті

Форматуваннятексту Зміназовнішньоговигляду
документа

ОБ’ЄКТИТЕКСТОВОГОДОКУМЕНТА

Об’єкти текстового документа — це текстові та
графічні дані,які можеоброблятитекстовийредактор.

@
HELLO

А

ОБ’ЄКТИ
ТЕКСТОВОГО
ДОКУМЕНТА

діаграма

слово

фотографія

схема

малюнок

фігурасимвол

рядок

абзац

літера
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Вирізати
Копіювати
Форматзазразком

Вставити

Буферобміну

аbЖ
Calibri 11

К Ч abcX X22 А
А ААаА

АА
Шрифт

Файл Основне Вставлення Конструктор Макет Посилання

3 2 1 1 2

РОБОТАЗІ ШРИФТАМИ

Для роботизі шрифтамив редакторіMSWordє такі
інструменти:шрифт,розміршрифту,колір тексту,ко­
лір виділеннятексту,напівжирний,курсив, підкресле­
ний, закреслений.Розгляньтемалюнок і знайдіть ці
інструменти.

5

6

1 2 3 4

Назва шрифту Зразок шрифту Ваш зразок
MonotypeCorsiva інформатика

Arial інформатика
TimesNewRoman інформатика
Franklin Gothic

Heavy інформатика

ComicSansMS інформатика

7 8

Для роботи з текстом є багато шрифтів. Створіть у
редакторіMSWordфайлі запишітьсвоїсловарізними
шрифтамив таблиціза зразком.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Наведіть приклади найпопулярніших текстових
редакторів.

2.Оберітьфайли,створеніу програміMSWord.

Текст.ppt Весна.doc

Тварини.docxВірш.mp3

Обкладинка.pdn

Колобок.avi

3.Установітьвідповідністьміж інструментамидля ро­
ботизі шрифтамита їхнімипіктограмамив MSWord.

1)коліртексту а) аb

2) колірвиділеннятексту б) Ж

3)напівжирний в) А

4.ПерейдітьзаQR­кодомабоза посиланням
https://is.gd/MbzDWWі виконайтезавдання.

5.Оцінітьсвоїдосягнення.

Я знаю основні етапи створення документа в
текстовомуредакторі.☆☆☆
Я навчився/ навчиласявиконуватиопераціїз фай­
ламив текстовомуредакторіMSWord.☆☆☆
Я вмію використовуватирізні шрифтипід час вве­
деннятекстів.☆☆☆
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§12.Створення
і редагування текстів

У цьомупараграфіви:
• дослідитеклавіатуруй загальніправила
введеннятексту;

• потренуєтесяредагуватийформатувати
символи,фрагментитекстутаабзаци.

• РЕДАГУВАННЯ• ФОРМАТУВАННЯ
• ТЕКСТОВИЙФРАГМЕНТ• АБЗАЦАа



88

ПРАВИЛАВВЕДЕННЯТЕКСТУ

Текстуводятьзадопомогоюклавіатури.Ознайомтеся
з правиламивведеннятексту.

№ Правилавведеннятексту
1 Словавідокремлюютьодневідодногопропуском.
2 Щобперейтинановийабзац,натиснітьклавішуEnter.
3 Дефісміжсловаминевідокремлюютьпробілами.
4 Довгетиревідокремлюютьпробіламизобохсторін.
5 Пробілинеставлятьміждужкамитасловомудужках.

6
Передзнаками« ( [ { ставлятьпропуск.Слово,що
йдеза цимизнаками,пишетьсябезпропуску.

7 Знаки») ] } пишутьсяразомзісловом,заякимідуть.

Backspace

Del
Enter

Shift

CapsLock

Створітьтекстовийфайл.Оберітьмовувведення.
Дослідіть, які клавіші (Delete, Enter, Caps Lock,
Backspaceабо , Shift)требанатиснути,щоб:
• ввестиоднувеликулітеру;
• ввестивсі великілітери;
• видалитисимволиліворучвід курсора;
• видалитисимволиправоручвід курсора;
• перейтина початокнаступногорядка.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРКАПРАВОПИСУ
ТАРЕДАГУВАННЯТЕКСТІВ

Сучасніредакторидаютьзмогуперевіритиправопис
текстуй позначитив ньомупомилки.
Редагування­тексту — це виправленняпомилок

у тексті.Основнимиопераціямиредагуваннятексту є
видаленнята вставленнясимволів.

* Наберітьдовільнийтексту редакторіMSWord.Пере­
вірте правильністьнаписання.Для цього на вкладці
«Рецензування»натисніть«Правописі граматика».

• Установітькурсорправоручвід зайвого
символуйнатиснітьклавішуBackspace.

• Установітькурсорліворучвід зайвого
символутанатиснітьклавішуDelete.

Щобвставитипропущенийсимвол,установітьу відпо­
відномумісці курсор і натиснітьна клавіатуріклавішу
з цимсимволом.

Потренуйтесявидалятита вставлятисимволи.Вида­
литизайвийсимволможнадвомаспособами.

3 2 1 1 2 3 4 5 6 7 8 9

1

2

Правописі
граматика

ТезаурусСтатистика ПерекладМова Примітка

Примітка

Показати
примітки

ВидалитиНазад Далі
Перо

Гумка
Правопис Докладнівідомості Мова Примітки

Смарт­
довідка

Файл Основне Вставлення Конструктор Макет Посилання Розсилки

Документ1 ­ Word

Рецензування Подання

Правописі граматика(F7)

Перевіркаорфографії
таграматикив тексті
документа

Вибірмовиперевірки

Мовніпараметри...

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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аbЖ
Calibri 11

К Ч abcX X22 А
А ААаА

АА

аbЖ
Calibri 11

К Ч abcX X22 А
А ААаА

АА

аbЖ
Calibri 11

К Ч abcX X22 А
А ААаА

АА

аbЖ
Calibri 11

К Ч abcX X22 А
А ААаА

АА

аbЖ
Calibri 11

К Ч abcX X22 А
А ААаА

АА

аbЖ
Calibri 11

К Ч abcX X22 А
А ААаА

АА

аbЖ
Calibri 11

К Ч abcX X22 А
А ААаА

ААШрифт

Шрифт

Шрифт

Шрифт

Шрифт

Шрифт

Шрифт

Mistral

За велику справу я в житті берусь,
Не кажу «не вмію», а кажу — «навчусь»!
Я навчусь писати, рахувать, читати.
Бо в житті складномутреба розум мати!

ФОРМАТУВАННЯТЕКСТІВ

Форматування­тексту — це внесеннязмін у його
зовнішній вигляд. За допомогоюінструментівпанелі
«Шрифт»можназмінюватишрифт,начертання,розмір
і коліртексту.

?
Задопомогоюпанелі«Шрифт»визначтеінстру­
менти, які використано для форматування
тексту.

аbЖ
Calibri 11

К Ч abcX X22 А
А ААаА

АА
Шрифт



91

РОБОТАЗ ФРАГМЕНТАМИТЕКСТІВ

Текстовим фрагментом (або фрагментом тексту)
називаютьбудь­якучастинутексту.Цеможебутиодин
чи декілька символів, слово, рядок, речення, абзац,
увесьдокумент.
Для редагування фрагмента тексту його треба

виділити.

1. Потренуйтесявиділятидовільнийфрагменттексту
за допомогоюмиші.

• Установітькурсормишінапочатокфрагментатексту.
• З натиснутою лівою клавішею протягніть курсор
до кінцятекстовогофрагмента.

Знатиснутоюклавішеюпротягніть
курсордокінцятекстовогофрагмента.

• Щоб скасувативиділення,клацніть клавішеюпоза
межамивиділеногофрагмента.

2.Потренуйтесявставлятидовільнийфрагменттексту
в іншемісцетексту.

• Виділітьпотрібнийфрагменттексту.
• Наведітькурсор на виділенийфрагменті натисніть
правуклавішумиші.

• У контекстномуменю, що відкриється, оберіть і
натисніть«Копіювати».

• Наведітькурсор на місце,куди по­
трібно вставити фрагмент тексту,
натисніть«Вставити».

Вирізати
Копіювати
Форматзазразком

Вставити

Файл Основне Вставле

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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РОБОТАЗ АБЗАЦАМИ

Абзац—цеоднеабокількаречень,пов’язанихзазміс­
том.Зазвичайпершийрядоктекстуабзацумаєвідступ.
Утекстовомуредакторідлявідокремленняабзацутреба
натиснутиклавішуEnter.Дляоб’єднаннятекстуабзаців­—
використатиклавішіDeleteабоBackspace.
Основнимихарактеристикамиабзацує:
• спосібвирівнюваннятекстуабзацу;
• міжрядковийінтервал(відстаньміжрядками;
• відступизлівата справавід абзацу.

Потренуйтесяформатуватиабзациза алгоритмами.
Алгоритм 1

1. Установітькурсормишінатекстіабзацу,якийхочете
форматувати.

2. Оберітькоманду«Абзац»у контекстномуменю.
3. У вікні,щовідкриється,установітьвідступи,міжряд­

ковийінтервалі спосібвирівнюваннятексту.
Алгоритм 2

1. Виділітьабзац,якийхочетеформатувати.
2. Напанеліінструментівголовногоекранаоберітьблок

команд«Абзац»і встановітьпотрібніхарактеристики
абзацу.

Вирізати
Копіювати
Форматзазразком

и

Буферобміну

аbЖ
Calibri 11

К Ч abcX X2

1 12 а
3 і

2 А
А А А

ЯАаА

АА
Шрифт Абзац

Основне Вставлення Конструктор Макет Посилання Розсилки

Док

Рецензування

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Установітьвідповідність.

Редагування
тексту—це

Форматування
тексту—це

внесеннязміну йогозовнішнійвигляд.

виправленняпомилоку тексті.

2.Установіть відповідність між клавішами та їхніми
функціями.

1)Delete а) ввестивсевеликимилітерами

2)Backspace
б) видалитисимволиправоручвід
курсора

3)CapsLock в) видалитисимволиліворучвід курсора

3.Знайдітькнопку,задопомогоюякоїможнавстановити
інтервалміжрядкамий абзацами.

4.Перейдітьзапосиланнямhttps://is.gd/8Kdo1k
абозаQR­кодомі виконайтезавдання.

5.Оцінітьсвоїдосягнення.
Я знаю правила введеннятексту в текстовому
редакторі.☆☆☆
Я навчився/ навчиласявидалятита вставляти
символиі фрагментитексту.☆☆☆
Я вміюформатуватиабзаци.☆☆☆
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§13. Робота
з таблицями

та зображеннями

У цьомупараграфіви:
• учитиметесястворюватитаблиців текстовому
редакторі;

• потренуєтесявставлятизображенняв тексто­
вийдокументі редагуватийого.

• ТАБЛИЦЯ• ЗОБРАЖЕННЯ
• РЯДКИ• СТОВПЦІ•Аа
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ДОКУМЕНТ1

Файл Конструктор Макет Посилання

Ілюстрації

Основне

Таблиця Фігури SmartArtЗображенняОнлайнові
зображення

Розрив
сторінки

Пуста
сторінка

Титульна
сторінка

Вставлення

Вставититаблицю...

Накреслититаблицю

ЕлектроннатаблицяExсel

Експрес­таблиці

Перетворитинатаблицю...

Вставленнятаблиці

ДОКУМЕНТ1

Файл Конструктор Макет Посилання

Ілюстрації

Основне

Таблиця Фігури SmartArtЗображенняОнлайнові
зображення

Розрив
сторінки

Пуста
сторінка

Титульна
сторінка

Вставлення

Вставититаблицю...

Накреслититаблицю

ЕлектроннатаблицяExсel

Експрес­таблиці

Перетворитинатаблицю...

Вставленнятаблиці

СТВОРЕННЯТАБЛИЦЬ

ТекстовийредакторMS Wordдає змогу працювати
з таблицями.Створититаблицюможнадвомаспосо­
бами:задопомогоюмиші(виділившипотрібнукількість
квад­ратиків)або самостійноввівши кількість рядків і
стовпців.

Подивітьсявідеопроствореннятаблиць.
Потренуйтесястворюватиїхзадопомогоюмиші.

Потренуйтесястворюватитаблиці
за допомогоюпункту«Вставити
таблицю».

1. Оберітьвкладку«Вставлення»
і панель«Таблиця».

2. У контекстномуменюнатисніть
«Вставититаблицю».

3. Внесітьу відповідніполякількість
стовпціві рядків.

4. Натиснітькнопку«ОК».

Вставленнятаблиці

Розміртаблиці

Кількістьрядків:

?

5

2

Кількістьстовпців:

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ВСТАВЛЕННЯЗОБРАЖЕНЬ

У текстових редакторах ви можете додавати до
текстузображення.Наприклад,у текстовомуредакторі
MSWordдля цього використовуютькомандивкладки
«Вставлення».

Потренуйтеся вставляти зображення в текстовий
документза алгоритмом.
1.Оберітьвкладку«Вставлення».
2.Установітькурсору потрібномумісцідокумента.
3.Оберітьу рядкузаголовка«Зображення».
4.У вікні «Вставленнязображення»оберіть потрібну
папку.

5.У робочійобластіоберітьфайлзображення.
6.Натисніть«Вставити».

?
Визначтекоманди,які застосованодля встав­
леннязображень.

Файл Основне Вставлення

Титульна
сторінка

Титульна
сторінка

Розрив
сторінки

Таблиця Зображення Онлайнові
зображення

Фігури SmartArt Діаграма Знімок
екрана

Таблиці ІлюстраціїСторінки

Конструктор Макет Посилання Розсилки

Документ1 ­ Word

Реце

3 2 1 1 2 3 4 5 6

2

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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РЕДАГУВАННЯЗОБРАЖЕНЬ

ЗадопомогоютекстовогоредактораMSWordможна
редагуватизображення:обрізатималюнокчи змінити
його розмір,розташуванняв тексті, поєднатитекст із
малюнком.
Щобзмінитирозмірзображення,натиснітьна нього,

а потімпотягнітьза одиніз кутів.
Щоб обрізати малюнок, натисніть на нього лівою

кнопкою миші та у вкладці «Формат» оберіть пункт
«Обітнути».
Щобзмінитирозташуваннязображення,оберітьодин

із запропонованихваріантіву пункті «Розташування»
абопростоперемістітьйогона сторінці.
Якщо потрібно накласти зображенняна текст або

під ним, скористайтеся одним із варіантів у пункті
«Обтіканнятекстом».

?
Подивітьсявідеопро роботуз зобра­
женнями в текстовому редакторі.
Потренуйтесявиконуватиці дії зі своїм
зображенням.

7 8 9 10 11 12 13 14 1

Упорядкування

Подання Формат

Знаряддядлязображення

Скажіть,щопотрібнозроб

Обтікання
текстом

Розта­
шування

Переміститивперед

Переміститиназад

Областьвиділення Повернути
Обітнути

Вирівняти

Групувати

У тексті

Навколорамки

За контуром

Наскрізне

Згорита знизу

За текстом

Передтекстом

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Упорядкування

Подання Формат

Знаряддядлязображення

Скажіть,щопотрібнозробит

У тексті

З обтіканнямтексту

Іншіпараметримакета...

Обтікання
текстом

Розта­
шування

Переміститивперед

Переміститиназад

Областьвиділення Повернути
Обітнути

Вирівняти

Групувати

Як змінити
розташуваннямалюнка

Якпоєднати
малюнокіз текстом
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Назвітьдва способиствореннятаблиців текстовому
редакторіMSWord.

2.Оберітькнопку«Зображення».

А. Б. В. Г.

3.Установіть відповідність для кнопок «Обтікання
текс­том».

а) Згорита знизу

в) Наскрізне

б) Передтекстом

г) За текстом

1) 2) 3) 4)

4.Перейдітьзапосиланнямhttps://is.gd/TIy4W8
абозаQR­кодомі виконайтезавдання.

5.Оцінітьсвоїдосягнення.

Я вмію створювати таблиці в редакторі
MSWord.☆☆☆
Я навчився / навчилася вставляти зображення
в редак­торіMSWord.☆☆☆
Я вмію поєднувати текст і зображення різними
спосо­бамив редакторіMSWord.☆☆☆
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Розділ 5
Графічні редактори

У цьому розділі ми дослідимо:

інструменти
та палітру графіч­
ного редактора

вікно графічного
редактора
Paint.netоперації

з графічними
файлами

створення
графічних
моделей

вставлення тексту
в зображення
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§14.РедакторPaint.net

У цьомупараграфіви:
• дослідитевікнопрограмиPaint.net;
• потренуєтесястворювати,відкриватита збері­
гатифайлиу програміPaint.net;

• проаналізуєтеінструментиграфічного редак­
тораPaint.net;

• потренуєтесярозфарбовуватималюнки.

• ГРАФІЧНИЙРЕДАКТОР
• ІНСТРУМЕНТИ
• ПАЛІТРА

Ін... Палітра

Лівакнопка­малюватиосновнимкольором,права­додатковим. 21,1715,88 5,24,2,86 100%см

Історія

Основний Більш

75%

Безіменний­ paint.netверсія4.2

Файл

Інструмент:
см ­2 0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24

Заповнення:Суцільнийколір НормальнийТовщина: Жорсткість:2

РедагуватиВиглядЗображенняШари ЕфектиРегулювання

Створити

Аа
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ВІКНОРЕДАКТОРАPAINT.NET

Графічний­редактор — це комп’ютернапрограма,
призначенадлястворенняі редагуваннязображень.

Розгляньтеіконкидеякихграфічнихредакторів.
Які з цихпрограмвамвідомі??

Запустіть графічний редактор Paint.net і дослідіть
елементийоговікна.

Ін... Палітра Історія

Основний Більш

75%

Безіменний­ paint.netверсія4.2

Файл

Інструмент:
см ­2 0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24

Заповнення:Суцільнийколір НормальнийТовщина: Жорсткість:2

РедагуватиВиглядЗображенняШари ЕфектиРегулювання

Створити

3

5
7

21 4

8

6

1— іконкапрограми
2— ім’яфайлу
3—назвапрограми
4—кнопкикеруваннявікном

5—робочаобласть
6—рядокменюпрограми
7—палітра
8— інструменти

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ

Paint.net Paint(XP) Paint Photoshop TuxPaint Paint3D
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ОПЕРАЦІЇЗФАЙЛАМИ
УГРАФІЧНОМУРЕДАКТОРІPAINT.NET

Дані графічнихредакторів зберігаютьсяу файлах.
ПрограмаPaint.netпідтримуєдекількаформатівфайлів.
Графічніфайли можуть мати такі розширення:.jpeg,
.png,.tiff,.bmpтощо.

1.Створітьфайл.
• Натиснітьна головномуменювкладку«Файл».
• Оберітьу контекстномуменюкоманду«Створити».
• Установітьпотрібнірозмірималюнкай натисніть«ОК».
2.Відкрийтефайл.
• Оберіть у контекстному меню
команду«Відкрити».

• У вікнівідкриттядокументаоберіть
диск,папкуі файл.

• Натисніть«Відкрити».
3.Збережітьфайл.
• Оберіть у контекстному меню
команду «Зберегти» або
«Зберегтияк».

• У вікні збереженнядокументаоберітьдиск,каталогі
папку,в якухочетезберегтидокумент.

• Введітьім’яфайлуу відповіднеполе.
• Натисніть«Зберегти»абокомбінаціюклавішCtrl+ S.

Потренуйтеся створювати, відкривати та зберігати
файлиу програміPaint.net.

Ін... Палітра

Основний Більш

Безіменний­ paint.netверсія4.2.15

Файл

Інструмент:
см ­2 0 2 4

Товщина: Жо2

РедагуватиВиглядЗображенняШари

Відкрити...
Нещодавніфайли
Отримати

Зберегти
Зберегтияк...

Друк...

Закрити Ctrl+W

Ctrl+P

Ctrl+S

Ctrl+O
Ctrl+N

Ctrl+Shift+S
Ctrl+Alt+S

Вихід

Зберегтивсе...

Створити...

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ІНСТРУМЕНТИРЕДАКТОРАPAINT.NET

Панель інструментів редактора Paint.net містить
умовні позначення. Потрібний інструмент обирають
лівоюклавішеюмиші.

1.Відкрийте програму Paint.net. Дослідіть панель
інструментів.

2.Розгляньтемалюнокі визначтеінструменти,які було
використанодляйогостворення.

ВІТАЮ!

Прямокутник Чарівна
паличка Олівець

Переміщення
рамки Рука Піпетка

Ласо Заповнення Клонуючий
штамп

Переміщення
виділення Градієнт Заміна

кольору

Еліпс Пензлик Текст

Масштаб Гумка Лінія/ Крива

Форми

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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РОБОТАЗ ПАЛІТРОЮ

Палітра — це набір кольорів,які можнавикористо­
вуватидля створеннямалюнка.Колірдля інструмента
обираютьнапалітрі:
• основнийколір(колірфігури)—лівоюклавішеюмиші;
• колірфону—правоюклавішеюмиші.

Виконайтепрактичнуроботу.
1.Уведіть у рядок пошуку Google назву будь­якого
об’єктата слово«розфарбовка».

2.Оберітьмалюнок,завантажтейого та відкрийтеза
допомогоюPaint.net.

3.Оберітьінструмент«Заповнення»і колірна палітрі.
4.Натисніть на елемент картинки, який хочете роз­
фарбуватив цейколір.Таксаморозфарбуйтерешту
картинки.

5.Якщо хочете скасувати дію, натисніть комбінацію
клавіш Ctrl + Z.

кімнатна рослина розфарбовка
1

3

2

4 5

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Якіз цихзображеньє іконкамиграфічнихредакторів?

А. Б. В. Г. Ґ.

2.Визначтепризначенняграфічногоредактора.

Створеннята
редагування

відео

Створеннята
редагування
зображень

Створеннятаредагування
комп’ютернихпрезентацій

3.Оберітьрозширенняфайлів,створениху графічному
редакторі.

.jpeg .docx .png .tiff .txt

4.З­поміж інструментівоберіть ті, за допомогоюяких
можнанамалюватийрозфарбуватитрикутникуредак­
торіPaint.net.

5.Перейдітьзапосиланнямhttps://is.gd/pYEFZQ
абозаQR­кодомі виконайтезавдання.

6.Оцінітьсвоїдосягнення.

Я можу назватиосновніелементивікна графічного
редактораPaint.net.☆☆☆
Явміювідкривати,створювати,видалятитазберігати
файлив редакторіPaint.net.☆☆☆
Я знаюпризначенняосновнихінструментіву редак­
торіPaint.net.☆☆☆
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§15. Створення
графічних моделей

У цьомупараграфіви:
• дослідите,як вставититексту малюнок;
• потренуєтесястворюватиграфічнімоделі.

• МОДЕЛЬ• ІНФОРМАЦІЙНАМОДЕЛЬ
• ТЕКСТОВАМОДЕЛЬ
• ГРАФІЧНАМОДЕЛЬ

Аа
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СТВОРЮЄМОГРАФІЧНУМОДЕЛЬ

Модель—цеспрощенакопіяреальногооб’єкта.
Інформаційна модель — це модель, що описує

інформаційні процеси або містить інформацію про
властивостіта станоб’єктів,процесів,явищ.
Текстова модель — це опис будь­якого об’єкта

у виглядітексту.
Графічна модель — це зображення об’єкта на

малюнку,фотографіїабосхемі.

1.Визначтевсі інструменти,які буловикористанодля
створення графічної моделі рóбота в редакторі
Paint.net.

2. У редакторі Paint.netнамалюйтеграфічнумодель
рóбота.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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РОБОТАЗ ТЕКСТОМ
У ГРАФІЧНОМУРЕДАКТОРІ

Тексту малюноквставляютьза алгоритмом.
1.Оберітьінструмент«Текст».
2.Установітькурсормишів потрібномумісцімалюнка.
3.Щобвиділитиобластьдлявведеннятексту,протягніть
курсоріз натиснутоюлівоюклавішеюмиші.

4.Введітьпотрібнийтекст.Клацнітьза межамиобласті
введеннядлязавершенняроботиз текстом.

1.Придумайтета напишітьім’явашогорóбота.
2.У правомунижньомукутку напишітьсвоє прізвище
та ім’я.

РоботЛайм

Злата
Лук’яненко

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Установітьвідповідність.

Графічна
модель—це

Текстова
модель—це

описбудь­якогооб’єкта
у виглядітексту.

зображенняоб’єктанамалюнку,
фотографіїабосхемі.

2.Оберітьграфічнімоделі.

Земля—третя
планетавідСонця.

3.За допомогою яких інструментів було створено
малюнок?

Форми

Текст

Лінія/ Крива

Заповнення

4.Перейдітьзапосиланнямhttps://is.gd/2rk3U4
абозаQR­кодомі виконайтезавдання.

5.Оцінітьсвоїдосягнення.

Я вмію вставляти текст у малюнок у графічному
редакторіPaint.net.☆☆☆
Я навчився/ навчиласястворюватиграфічнімоделі
в редакторіPaint.net.☆☆☆

А. Б. В.
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Розділ6
Мультимедійні

презентаціїтамоделі
У цьому розділі ми дослідимо:

шаблон і макети
слайдів презентації

вікно редактора
презентацій
MSPowerPoint

демонстрацію
презентацій

створення
мультимедійних

моделей операції
зі слайдами
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§16. Створення
презентацій

У цьомупараграфіви:
• дослідитевікнопрограмиMSPowerPoint;
• проаналізуєтемакетислайдівпрезентації;
• потренуєтесяздійснюватиопераціїзі слайдами;
• спробуєте додавати анімаційні ефекти для
переглядупрезентацій.

• РЕДАКТОРПРЕЗЕНТАЦІЙ
• СЛАЙД• ОБ’ЄКТИСЛАЙДА
• МАКЕТСЛАЙДА• АНІМАЦІЯ

Аа
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РЕДАКТОРПРЕЗЕНТАЦІЙ

Редактори презентацій — це програми для
створення і редагування комп’ютернихпрезентацій.
Найпоширені­шимє редактор Microsoft PowerPoint
(MSPowerPoint) .

Презентації,створенів редакторіMSPowerPoint,збе­
рігаютьсяу файлах,які маютьрозширення.pptx(.ppt).

ЗапустітьредакторMS PowerPointі дослідітьосновні
елементийоговікна.

Слайд1 з 1 українська Нотатки Примітки 116%

1

2

Заголовокслайда

Файл Основне Вставлення Конструктор Переходи Анімація Показслайдів Рецензування Подання ACROBAT Скажіть,щопотрібнозробити...

Презентація1­ PowerPoint

Вирізати

Копіювати
Створити
слайд

Макет

Розділ

Скинути

Форматзазразком

Буферобміну

Вставити

Напрямоктексту

Вирівнюваннятексту

Перетворитина об’єктSmartArt

Абзац Креслення

УпорядкуватиЕкспрес­
стилі

Заливкафігури

Контурфігури

Ефектидляфігур

Спільнийдоступ

Текстслайда

31 2

4

5

67

8

1—панельшвидкогодоступу
2—вкладки
3—кнопкикеруваннявікном
4—панельслайдів

5—робочаобласть
6—масштаб
7—режимиперегляду
8—рядокменюпрограми

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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СЛАЙДИПРЕЗЕНТАЦІЙ

Основним елементом комп’ютерної презентації
є слайд. Він може містити текстові, графічні й муль­
тимедійні об’єкти.

Об’єктислайда
Текстові Графічні Мультимедійні

заголовокслайда малюнок звук
напис фотографія відеокліп
текстслайда діаграма анімація

фігура
таблиця

Спосіб розміщенняоб’єктів на слайді називається
макетом слайда.

Запустіть редактор MS PowerPoint і дослідіть, які є
макетислайдів.

1

1

2

Заголовокслайда

Файл Основне Вставлення Конструктор Переходи Анімація Показслайдів Рецензування Подання ACROBAT Скажіть,щопотрібнозр

Презентація1­ PowerPoint

Вирізати

Копіювати
Створити
слайд Розділ

Скинути

Форматзазразком

Буферобміну

Вставити

Напрямоктексту

Вирівнюваннятексту

Перетворитина об’єктSmartArt

Абзац

Макет

Текстслайда Текстсла

Титульнийслайд

ТемаOffice

Заголовокі
об’єкт

Заголовок
розділу

Дваоб’єкти Порівняння Лишезаголовок

Пустийслайд

Дублювативибрані слайди

Слайди зі структури ...

Повторневикористанняслайдів ...

Вмістіз підписом Зображенняз
підписом

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ОПЕРАЦІЇЗІ СЛАЙДАМИ

Слайді йогооб’єктиможнакопіювати,перетягувати,
вставляти,вирізати,сортуватитощо.

1.За допомогою QR­коду завантажте
презентацію«Групипродуктів»і відкрийтеїї
в редакторіMSPowerPoint.

2.Потренуйтеся копіювати та вставляти слайди за
допомогоюкомандконтекстногоменю«Копіювати»та
«Вставити»абокомбінаційклавішCtrl+ C таCtrl+ V.

3.У лівій частинівікна за допомогоюмишіпереставте
слайди з продуктами після відповідного слайда
(«Злаковіта картопля»,«Овочіта фрукти»,«Молочні
продукти»,«М’ясо,риба,яйця»,«Солодощі»).

4.Увімкніть«Сортувальникслайдів»на нижнійпанелі
вікна і потренуйтесяпереміщуватислайдив цьому
режимі.

5.Повернітьсяу звичайнийрежим.
Презентація 1 ­ PowerPoint

1

3

4

2

Файл Основне Вставлення Конструктор Переходи Анімація Показ слайдів Рецензування Подання ACROBAT Скажіть, що потрібно зробити...

Вирізати

Копіювати
Створити
слайд

Макет

Розділ

Скинути

Формат за зразком

Буфер обміну

Вставити

Напрямок тексту

Вирівнювання тексту

Перетворити на об’єкт SmartArt

Абзац Креслення

Упорядкувати Експрес
стилі

3

Слайд 1 з 1 українська Нотатки Примітки 116%

5 4

ГРУПИПРОДУКТІВ
ГРУПИПРОДУКТІВ

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ВСТАВЛЯЄМОФОТОГРАФІЇТАВІДЕО

УредакторіMSPowerPointможнавставлятиу слайди
фотографії,малюнкита відео за допомогоювкладки
«Вставлення»і командменю«Зображення»і «Відео».

Потренуйтесявставлятиуслайдифотографії(малюнки)
та відеоза алгоритмом.
1.Вставленняфотографії,малюнка.
• Увкладці«Вставлення»оберітьменю«Зображення».
• Оберітьдиск і файл фото або малюнка.Натисніть
«Вставлення».

2.Вставленнявідео.
• Задайтемакетслайдазі вставкою«Відео».
• Натиснітьна значок відео, оберіть диск і файл та
натисніть«Вставити».

Новий
слайд

Таблиця Зображення

Онлайнові зображення Фігури

Знімок екрана

Таблиці Зображення Ілюстрації Посилання Примітки Текст МедіавмістСлайди

Фотоальбом Діаграма
Надбудови Гіперпосилання Дія Примітка Текстове

поле
Об’єкт
WordArt

Колон­
титули

Символи Відео Аудіо Записування
з екрана

SmartArt

Вставлення фото і відео

Фотографія
Відео

Новий
слайд

Таблиця Зображення

Онлайнові зображення Фігури

Знімок екрана

Таблиці Зображення Ілюстрації Посилання Примітки Текст МедіавмістСлайди

Фотоальбом Діаграма
Надбудови Гіперпосилання Дія Примітка Текстове

поле
Об’єкт
WordArt

Колон­
титули

Символи Відео Аудіо Записування
з екрана

SmartArt

Вставленняфотографіїабомалюнка

Вставленнявідео

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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АНІМАЦІЯПРЕЗЕНТАЦІЙ

Анімацієюв редакторіMSPowerPointназиваютьрух
об’єктівнаслайдіабозмінузовнішньоговиглядуслайда.
Анімаціяслайдів(вкладка«Переходи»)— це ефект

переходуміжслайдамив процесіпереглядупрезентації.
Анімаціяоб’єктівслайда(вкладка«Анімація»)— це

поява,зникненняаборух об’єктівпід часдемонстрації
слайда.

1.Перейдітьза QR­кодом,завантажтета
подивітьсяготовупрезентаціюз вико­
ристанняманімаціїоб’єктів.

2.Дослідітькомандивкладки«Анімація».

3.Створітьсвоювітальнулистівкуз анімацієюоб’єктів.

ЗДнем Народження!

ПереглядПерегляд

АнімаціяПопередній перегляд

Анімація Звичайна п... Вицвітання Виліт Випливання Панорама Поява Фігура Годиннико... Випадкові... Збільшенн... Масштабу... Додати
анімацію

Параметри
ефектів

Область анімації Порядок анімації

ХронометражДодаткові параметри анімації

Початок:

Тригер Тривалість: Раніше

ПізнішеАнімація за зразком Затримка:

Бажающастяі
здоров’я!Пух))Радості!

Усмішок!

З днемнародження!Бажающастяі
здоров’я!Пух))Радості!

Усмішок!

З днемнародження!

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Оберітьіконкуредакторакомп’ютернихпрезентацій.

А. Б. В. Г. Ґ.

2.Назвіть, яке розширення мають файли, створені
у програміMSPowerPoint.

.doc .docx .pptx .ppt .txt

3.Установіть відповідність між макетами слайдів та
їхніминазвами.

Титульнийслайд

Заголовокі об’єкт

Дваоб’єкти

4.Перейдітьзапосиланнямhttps://is.gd/v2PPqC
абозаQR­кодомі виконайтезавдання.

5.Оцінітьсвоїдосягнення.

Язнаюосновніелементивікнаредакторапрезентацій
MSPowerPoint.☆☆☆
Я навчився/ навчиласякопіювати,вставляти,пере­
тягуватий видалятислайдипрезентації.☆☆☆
Я вмію налаштовуватиефекти анімації слайдів у
редакторіMSPowerPoint.☆☆☆
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§17. Створюємо
презентацію

У цьомупараграфіви:
• дослідитетемислайдівпрезентації;
• потренуєтесявставлятиу презентаціютаблиці
й діаграми;

• створитепрезентаціюза зразком.

• ТЕМАСЛАЙДА• ДІАГРАМА
• ТИТУЛЬНИЙСЛАЙДАа

1

2

3

4

5

МОЯ РОДИНА

Виконав
Остапчук Іван

МОЯ РОДИНА

Виконав
Остапчук Іван

Виконав
ІванОстапчук

Виконав
ІванОстапчук
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ТЕМИСЛАЙДІВ

Тема­слайда визначає фоновий малюнок, стиль
заголовків,розмір і колір шрифтутощо.Обратитему
можназа допомогоювкладки«Конструктор».

Теми Варіанти
Розмір

слайда
Форматувати

тло

Створіть кілька слайдів із різними макетами
розташуванняоб’єктіві дослідіть,якийвиглядматимуть
слайдиз різнимитемами.

Теми Варіанти
Розмір

слайда
Форматувати

тло

МАКЕТ СЛАЙДА

Відкрийте редактор MS PowerPoint і дослідіть, який
виглядмаютьрізнітемислайдівпрезентації.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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СТВОРЮЄМОТАБЛИЦІ

Вивжевмієтестворюватитавставлятитаблицівтекс­
товомуредакторіMSWord.У редакторіMSPowerPoint
такожможнавставлятитаблиціу слайдизадопомогою
команд«Вставлення»і «Таблиця».

Виконайте практичну роботу. Створіть слайд із
таблицею«Мійклас»за алгоритмом.
1.Створітьслайд,обравшимакет«Заголовокі об’єкт».
2.Оберіть вкладку «Вставлення» і пункт меню
«Таблиця».

3.За допомогоюмиші виділітьна панелі таблицідва
рядкита двастовпчики.

4.Напишітьу заголовкуслайда«Мійклас».
5.Збільште розмір таблиці й перемістіть її у центр
слайда.

6.Зробіть написи «Кількість хлопчиків» і «Кількість
дівчаток».

7.Внесітьданідлявашогокласута збережітьслайд.

Новий
слайд

Зображення

Онлайнові зображення Фігури

Знімок екрана

Таблиці Зображення Ілюстрації Посилання Примітки Текст МедіавмістСлайди

Фотоальбом Діаграма
Надбудови Гіперпосилання Дія Примітка Текстове

поле
Об’єкт
WordArt

Колон­
титули

Символи Відео Аудіо Записування
з екрана

SmartArt
Таблиця

МІЙ КЛАС
Кількість хлопчиків Кількість дівчаток

20 15

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ВСТАВЛЯЄМОДІАГРАМИ

Діаграма—цеграфічнезображенняспіввідношення
між різнимивеличинами.Найбільшвідомимивидами
діаграм є стовпчасті й секторні діаграми, а також
графіки.

Стовпчастадіаграма Секторнадіаграма Графік

Потренуйтесявставлятистовпчастідіаграми.
1.Створітьслайд,обравшимакет«Заголовокі об’єкт».
2.Оберітьконкретнийвид стовпчастоїдіаграмиу вікні
«Стовпчаста».

3.Заповніть таблицю даними про кількість дівчаток
і хлопчиківу вашомукласі.

4.Закрийтетаблицюі збережітьслайд.

Вставити діаграми можна за допомогою вкладки
«Вставлення»і меню«Діаграма».

Новий
слайд

Таблиця Зображення

Онлайнові зображення Фігури

Знімок екрана

Таблиці Зображення Ілюстрації Посилання Примітки ТекстСлайди

Фотоальбом Діаграма
Надбудови Гіперпосилання Дія Примітка Текстове

поле
Об’єкт
WordArt

Колон­
титули

Символи Відео
SmartArt

Вставлення діаграми

Останні

Шаблони

Стовпчаста

Графік

Секторна

Гістограма

З областями

Точкова

Біржова

Поверхнева

Пелюсткова

Деревовидна карта

Ієрархічна секторна

Гістограма

Розмах

Каскадна діаграма

Комбінована

Звичайна стовпчаста діаграма

Усі діаграми

Назва діаграми

Категорія 1
0

1

2

3

4

5

6

Категорія 2

Ряд 1 Ряд 2 Ряд 3

Категорія 3 Категорія 4

ОК Скасувати

Новий
слайд

Таблиця Зображення

Онлайновізображення Фігури

Знімокекрана

Таблиці Зображення Ілюстрації Посилання Примітки Текст МедіавмістСлайди

Фотоальбом Діаграма
Надбудови Гіперпосилання Дія Примітка Текстове

поле
Об’єкт
WordArt

Колон­
титули

Символи Відео Аудіо Записування
з екрана

SmartArt

0

0

10

15

20

25

Дівчатка

МІЙ КЛАС

Хлопчики

20

15

0

0

10

15

20

25

Дівчатка

МІЙ КЛАС

Хлопчики

20

15

Діаграмау програміMicrosoftPowerPoint

20
15

Дівчатка Хлопчики
2
1

1 2 3 4 5 6

3
4
5
6
7

0

1

2

3

4

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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СТВОРЮЄМОПРЕЗЕНТАЦІЮ

Файл Основне ВставленняВставлення Конструктор

Новий
слайд

Таблиця ЗображенняОнлайнові
зображення

Слайди Таблиці Зображення

МОЯРОДИНА

Виконав
ОстапчукІван

Файл Основне Вставлення Конструктор

Вирізати

Копіювати
Створити
слайд

Макет

Розділ

Скинути

Форматзазразком

Буферобміну

Вставити

ТемаOffice

МОЯМАМА

Остапчук
Дарина
Данилівна

Вставлення Конструктор Переходи Анімація Показслайдів

1 2

3
4

5

1.Відкрийте програму MS PowerPoint і вставте
на титульний­слайд фотографіювашоїродини.

2.Уведітьназвупрезентації(«Мояродина»)та автора
(вашепрізвище,ім’я).

3.Натисніть«Створитислайд».
4.Вставте на окремі слайди фото вашої родини та
напишітьзаголовки.

5.Оберітьтемуоформленняі збережітьпрезентацію
6.Дослідіть вкладку «Переходи»й застосуйте деякі
ефектипереходуміжслайдами.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ

Вставлення Конструктор Переходи Анімація

Немає Різкийпер... Вицвітання Зсув

6

Дарина
Данилівна
Остапчук

Виконав
ІванОстапчук
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Наякійвкладціможнаобратитемуслайда?

Основне Вставлення Конструктор

2.Оберітькнопку,за допомогоюякої можна вставити
діаграмув редакторіMSPowerPoint.

А. Б. В. Г.

3.Установітьвідповідність.

0

1

2

3

4

СтовпчастадіаграмаСекторнадіаграма Графік

4.Перейдітьзапосиланнямhttps://is.gd/sFz9AE
абозаQR­кодомі виконайтезавдання.

5.Оцінітьсвоїдосягнення.

Я вмію обирати теми слайдів для презентацій у
редак­торіMSPowerPoint.☆☆☆
Я навчився/ навчиласявставлятималюнки,відеой
діаграмив слайдипрезентації.☆☆☆
Я можу створювати таблиці в редакторі
MSPowerPoint.☆☆☆
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Тварини

Дикі Домашні

Як ми граємося

Голоси домашніх
улюбленців

Кількість тварин
у зоопарку

РИБИПЛАЗУНИССАВЦІПТАХИ

§18.Мультимедійні
моделі в PowerPoint

У цьомупараграфіви:
• ознайомитеся з порадами щодо створення
і демонстраціїмультимедійнихпрезентацій;

• потренуєтесястворюватимультимедійнумо­
дельза зразком;

• створитесвоїмультимедійніпрезентації.

• МУЛЬТИМЕДІЙНАМОДЕЛЬ
• ДЕМОНСТРАЦІЯПРЕЗЕНТАЦІЙАа
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МУЛЬТИМЕДІЙНІМОДЕЛІ

Мультимедійна­модель— це інформаційнамодель
об’єктаабо явища, в якій використовуютьрізні види
інформації: текстову, графічну та звукову. Редактор
презентаційMSPowerPointє зручнимінструментомдля
створеннятакихмоделей.

ПерейдітьзаQR­кодомі подивіться
прикладмультимедійноїпрезентації
«Сонячнасистема».?

Порадищодостворенняпрезентацій
• Оберітьтемупрезентації.
• Складіть план презентації (визначтемету, головні
повідомлення,висновки).

• Доберіть потрібні матеріали: тексти, зображення,
відеотощо.

• Оберітьстильоформленняслайдів(шаблонслайда
тамакетирозташуванняоб’єктів).

• Створітьпрезентаціюза визначенимпланом.
• Перевіртеоформленняі порядокслайдів.

1

2

3

4

5

Сонячна
система

Сонячна
система

Відео
“ПланетиСонячної

системи”

https://drive.google.com/file/d/1oWYoHT9YOvAhDWpfVzL­lK9mV6c­Gv_X/view?usp=sharing

Меркурій

Найменша і найшвидша планета Сонячної
системи.РозташовананайближчедоСонця.

Венера

Найгарячіша планета. Її можна побачити із
Землінавітьбезтелескопа.

Земля
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ТРЕНУЙМОСЯНАПРИКЛАДІ

Створіть у програмі MS PowerPointмультимедійну
модельутворенняВсесвіту.
За допомогоюQR­кодузавантажтезобра­

женнята інформаціюпроутворенняВсесвіту.
1.На титульному слайді напишіть назву
презентації «УтворенняВсесвіту» і своє
ім’ята прізвище.

2.Створіть 6 слайдів, обравши макет «Вміст із
підписом».

3.Вставтена слайдизображення.
4.ВставтеінформаціюпроутворенняВсесвіту.
5.Підберітьтемудляоформленняпрезентації.
6.За допомогою меню «Вставлення» � «Гіпер­
посилання» вставте відео (https://is.gd/pDy7jJ)про
утворенняВсесвіту.

7.Налаштуйтеефектидля показута про­демонструйте
своїроботи.

1

2 Текстслайда
Утворення
Всесвіту 0 секунд

З’явилисячас,
простір,найдрібніші
частинкиматерії

0 секунд
З’явилисячас,

простір,найдрібніші
частинки
матерії

Файл Основне Вставлення Конструктор Переходи Анімація Показслайдів Рецензування Подання ACROBAT Скажіть,щопотрібнозробити...

Презентація1­ PowerPoint

Вирізати

Копіювати
Створити
слайд

Макет

Розділ

Скинути

Форматзазразком

Буферобміну

Вставити

Титульнийслайд

ТемаOffice

Заголовокі
об’єкт

Заголовок
розділу

Дваоб’єкти Порівняння Лишезаголовок

Пустийслайд

Дублювативибрані слайди

Слайди зі структури ...

Повторневикористанняслайдів ...

Вмістіз підписом Зображенняз
підписом

Напрямоктексту

Вирівнюваннятексту

Перетворитина об’єктSmartArt

Абзац Креслення

УпорядкуватиЕкспрес­
стилі

Заливкафігур

Контурфігури

Ефектидляфі

1 2 345 7

6
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ДЕМОНСТРУЄМОСВОЮМОДЕЛЬ

Ознайомтесяз порадами,як готуватисядо виступу
й демонструватисвоюпрезентацію.

Порадищодопідготовки
та демонстраціїпрезентації

• Налаштуйтепрезентаціюдляпоказу.
• Прорепетируйтекількаразіввашудоповідь,переми­
каючислайдипрезентації.

• Налаштуйтесяна успіхі заспокойтеся.
• Підчасдоповідістежте,щобукластисяу відведений
на презентаціючас.

• Дивітьсяв очі глядачам,говорітьчітко й достатньо
голосно.

• Подякуйтевсімза увагу.

Відкрийтесвоюпрезентаціюі налаштуйтеїї дляпоказу.
1.Виможететакожобратизвуковийсупровіддля дея­
ких слайдів

Наплив Спалах

Звук

Тривалість

Застосування

Змінаслайда

Кнопкимиші

Немаєзвуку

25,00

.

2.Для перегляду презентації натисніть або
клавішуF5.

3.Презентуйтесвоїроботи.Перемикайтеслайдиклаві­
шами�, � (абоBackspace),ащобвийтиз режиму
перегляду,натиснітьEsc.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Які види інформаціїможнавикористовуватив муль­
тимедійнійпрезентації?

Текстову Графічну Звукову

2.На якій вкладціможнаобратиефектипереходуміж
слайдами?

Рецензування Переходи Вставлення

3.Оберітьклавішу,яка дає змогупереглядатипрезен­­
таціюв повноекранномурежимі.

Esc Backspace F5 Enter

4.Запишіть, що вам було складно робити під час
створенняпрезентації,а що—легко.

5.Перейдітьзапосиланнямhttps://is.gd/IwtquQ
абозаQR­кодомі виконайтезавдання.

6. Оцінітьсвоїдосягнення.

Я знаю основні етапи створення мультимедійної
презентаціїв редакторіMSPowerPoint.☆☆☆
Я вмію створювати мультимедійніпрезентації за
зразком.☆☆☆
Яможуналаштуватимультимедійнупрезентаціюдля
переглядуй підготуватисядовиступу.☆☆☆
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Розділ 7
Об’єкти, множини
та логічні операції

У цьому розділі ми дослідимо:

операції
з множинами

об’єкти
та їхні властивості

множини
та класифікації

об’єктів

фактита судження

закономірності
в логіці

та природі

логічні
операції

«або»,«і», «не»
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§19. Об’єкти
та множини

У цьомупараграфіви:
• дослідитевидиоб’єктівта їхнівластивості;
• потренуєтесяперетворюватиінформаційні
об’єктиу графічномуредакторі;

• дізнаєтесяпромножиниоб’єктівтаїхкласифікацію.

• ОБ’ЄКТ• ІНФОРМАЦІЙНИЙОБ’ЄКТ
• ВЛАСТИВОСТІ• МНОЖИНА
• КЛАСИФІКАЦІЯ

Аа
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ІНФОРМАЦІЙНІОБ’ЄКТИ

Об’єкт — це будь­якийелементдовкілля,якиймає
назву та певні властивості (ознаки).Є об’єкти живої
природи (рослини, квіти, тварини, люди), неживої
природи (вода, каміння), рукотворні об’єкти (меблі,
посуд,будівлі),а такожоб’єктиінформаційні.
Інформаційні­об’єкти — це інформація,закодована

в текстах, зображеннях, звуках. Наприклад, звукові
записи,нагадуваннявтелефоні,текстовіповідомлення—
усеце інформаційніоб’єкти.

Створіть інформаційні об’єкти за допомогою свого
комп’ютераабосмартфонау вигляді:
• голосовогоповідомлення;
• текстовогоповідомлення;
• фото­і відеоповідомлення.

Реальний
об’єкт

Інформаційний об’єкт

текстовий графічний

чорний
пес

пластикова
ручка

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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Змінюючивластивостіоб’єктів,можназмінитисферу
їх використання.Наприклад, із найтвердішогоу світі
каменю—алмазу—виготовляютьрізальніінструменти.
А огранений алмаз перетворюється на коштовний
камінь—діамант.

Алмаз Діамант

ПЕРЕТВОРЕННЯ
ВЛАСТИВОСТЕЙОБ’ЄКТІВ

Кожен об’єкт має назву та властивості. За назвою
об’єкта можна здогадатися про його властивості.
І навпаки,за властивостямиоб’єктаможнавизначити
його назву.Наприклад, якщо об’єкт має такі ознаки:
пружний,гумовий,круглий,нимграють,то це—м’яч.

?
Об’єднайтесьу парий пограйтеу гру.
Одна дитина задумує об’єкт і описує його
властивості. Друга має відгадати цей об’єкт.
Поміняйтесяролями.

Потренуйтеся перетворювати інформаційні об’єкти
у графічному редакторі, змінюючи їхні властивості
(форму,коліртощо).

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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МНОЖИНИ
ТАКЛАСИФІКАЦІЯОБ’ЄКТІВ

Множина— це групаоб’єктівз однаковимивласти­
востями.Наприклад:береза,ромашка,шипшина—це
рослини,а стіл,диван,ліжко—цемеблі.
Класифікація — розподіл об’єктів за множинами

відповіднодо заданихвластивостей.

?
Підберітьспільнуназвудлякожноїгрупиоб’єктів.
• Кіт,єнот,кит,заєць,олень.
• Черепаха,кобра,крокодил,вуж.
• Орел,качка,соловей,лелека,страус.
• Лящ,карась,акула,тунець,лосось.

Розгляньтемалюнок. Відкрийте текстовий редактор
MSWord і дослідіть,до яких груп належатьці фігури.
Які спільнівластивостімаютьоб’єктикожноїгрупи?

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Установітьвідповідність.

АудіофайлЧашка

Реальнийоб’єкт Інформаційнийоб’єкт

Відеофайл

Смс­повідомлення

ВогоньЗірка Тюльпан Малюнок

2.Назвітьпо тривластивостікожногооб’єкта.

3.Задопомогоюякогооб’єктаз попередньогозавдання
можна створюватиінформаційнімоделі? Наведіть
прикладитакихмоделей.

4.ПерейдітьзаQR­кодомабозапосиланням
https://is.gd/jvDs8Fі виконайтезавдання.

5.Оцінітьсвоїдосягнення.

Я можу навести приклади різних видів об’єктів.
☆☆☆
Явміювизначативластивостіоб’єктазайогоназвою.
☆☆☆
Я можу класифікувати об’єкти за їхніми власти­
востями.☆☆☆
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§20. Логічні операції
та закономірності

У цьомупараграфіви:
• дослідитевидиопераційнадмножинами;
• потренуєтесяздійснюватилогічніоперації«або»,
«і»,«не»задопомогоюдіаграмЕйлера­Венна;

• проаналізуєтепоняттязакономірності;
• учитиметесярозпізнаватифактита судження.

• ЛОГІЧНІ ОПЕРАЦІЇ
• ДІАГРАМИЕЙЛЕРА­ВЕННА
• ЗАКОНОМІРНОСТІ• ФАКТИ
• СУДЖЕННЯ• УМОВИВОДИ

Аа
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ОПЕРАЦІЇЗ МНОЖИНАМИ

Операціїз множинами— це дії, які застосовуються
до всіхоб’єктівцихмножин.Деякіопераціїзображують
у вигляді діаграм Ейлера­Венна, або коротко —
діаграмВенна.

Дихають
шкірою

і легенями

Дихають
легенями Вилуплюються

з яйця

Можуть
жити
у воді

та на суші
Розмножуються

на суші
Розмножуються

у воді

Холоднокровні

Плазуни Земноводні

Перетинмножин РізницямножинОб’єднаннямножин

Розгляньтемалюнок,наякомузображенодіагра­
муВеннадлямножинплазуніві земноводних.
Назвітьознаки,які залишаютьсяпривиконанні
операцій:
• об’єднаннямножин;
• перетинумножин;
• різницімножин.

?
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ЛОГІЧНІОПЕРАЦІЇ«АБО»,«І»,«НЕ»

Дляопераційз множинамичастозастосовуютьлогічні
операції«або»,«і»,«не».

?
Об’єднайтесьу три групи:«або»,«і»,«не».Роз­
гляньтемалюнокі назвіть:
• група«або»— тварин,які живутьу воді або
на суші;

• група«і»—тварин,якіживутьу воді і насуші;
• група«не»—тварин,які (1)не живутьу воді;
(2)неживутьна суші.

Живуть
у воді

Живуть
на суші
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ЗАКОНОМІРНОСТІ

Якщощосьрозташованеабовідбуваєтьсязапевним
правилом,ценазиваютьзакономірністю.
У природі є багато закономірностей. Наприклад,

із насінини(1)виростаєпаросток(2),з нього—доросла
рослина (3). Вона цвіте (4), й утворюється плід (5),
у ньому—новенасіння.Дійсно,у квітковихрослинплід
неможеутворитисябезквітки,а насіння—безплоду.

Оберітьзайвев кожномурядку.
Пояснітьсвійвибір.
• Сосна,ялина,кедр,липа.
• Калина,малина,ожина,дуб.
• Троянда,кульбаба,подорожник,ромашка.
• Яблуня,груша,слива,персик,каштан.
Визначте закономірністьна малюнку та про­
довжтерядкольоровихквадратиків.

?

1

2

34

5
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ФАКТИ,СУДЖЕННЯТАУМОВИВОДИ

Длярозвиткукритичного мисленняважливорозріз­
нятифактита судження.
Факти —цевстановленаінформація,яканезалежить

віддумкилюдейабовідповідаєнауковимвисновкам.
Судження — це оціночні висловлюваннялюдей.

Наприклад, температураповітря 10 °С — це факт,
а висловлювання«надворіхолодно»—судження.
Умовивід—цеформамислення,за допомогоюякої

на підставіодногота більшевисловлюваньвиводять
новевисловлювання(твердження).
Факти— це завждиістина.Судженнята умовиводи

можуть бути істинними (правдивими)або хибними
(помилковими).

Прочитайте текст. Визначте, які речення є
фактами,а які—судженнями.
Якетвердженняє умовиводом??

У Південній Америці протікає найдовша
річка планети— Амазонка,простягаються
найдовші у світі гори — Кордильєри,
широчіютьпампаси.
Найкрасивішапташкаколібрі такожживе

в Південній Америці. Крім неї, тут можна
зустріти альпаку,ламу,мавпу,броненосця
чилінивця.
В амазонських лісах живе величезна

змія— анаконда.ТожоднозначноПівденна
Америка — це найкращий континент
на нашійпланеті!
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.НамалюйтедіаграмуВенназ пристроями,які:

• є пристроямивведенняабовиведенняінформації;
• є пристроямивведенняі виведенняінформації;
• не є пристроямивведення;
• не є пристроямививеденняінформації.

клавіатура,смартфон,колонки,сканер,монітор,
мікрофон,планшет,навушники,джойстик

2.Визначтезакономірностітапродовжтепослідовності.

3.Перейдітьза QR­кодомабо за посиланням
https://is.gd/KqlWPGі виконайтезавдання.

4.Оцінітьсвоїдосягнення.
Янавчився/навчиласязастосовуватилогічніоперації
«або»,«і»,«не».☆☆☆
Я можу визначитизакономірностів послідовностях.
☆☆☆
Я вміювідрізнятифактивід суджень.☆☆☆
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Розділ 8
Алгоритми

та програмування
У цьому розділі ми дослідимо:

програмування
лінійних

алгоритмів

види алгоритмів
середовище

програмування
Code.org

експрес­курси
на сайті Code.org

програмування
циклів

з умовами

програмування
циклічних
алгоритмів
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§21.Види алгоритмів

У цьомупараграфіви:
• дослідите лінійні, розгалужені й циклічні
алгоритми;

• потренуєтесяскладатиблок­схеми;
• дізнаєтесяпростратегіїперемогив іграх;
• пограєтез комп’ютерому «хрестики­нулики».

• КОМАНДА• ВИКОНАВЕЦЬ
• АЛГОРИТМ• БЛОК­СХЕМА
• ЛІНІЙНІ АЛГОРИТМИ
• РОЗГАЛУЖЕНІАЛГОРИТМИ
• ЦИКЛІЧНІ АЛГОРИТМИ

Аа
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АЛГОРИТМИ,КОМАНДИ,ВИКОНАВЦІ

Алгоритм —цепослідовністькоманддлявиконавця.
Команда—церечення(слово,жест),якеспонукаєдодії.
Виконавець—той,хтоможевиконатикоманду.

Розгляньтемалюнки й підберітьдля кожного
виконавцянамалюнкукоманду:помножцифри,
випериодяг,сидіти,помийпосуд.

Поділіть речення на спонукальні, розповідні
й питальні.
• Відкрийтекстовийредактор.
• Задопомогоютекстовогоредактораможна
створюватитаблиці.

• Якдодатидо таблицірядки?
• Увімкникомп’ютер.
• Як створититаблицю?

Оберіть варіант правильної послідовності
команд, який допоможе привітати бабусю
з днемнародження.

1.Зателефонуйбабусі.
2.Вимкнителефон.
3.Привітайїї з днемнародження.
4.Увімкнителефон.

?

4, 2, 3, 14,2,1,3 4, 1, 3, 2
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ЛІНІЙНІАЛГОРИТМИ

Алгоритми бувають лінійними, розгалуженими та
циклічними.
У­лінійнихалгоритмах командивиконуютьсяодна

за одною.Прикладомлінійногоалгоритмує порядок
викликуаварійнихслужб.

Назвисвоєім’ята прізвище.

Розкажи,щосталосяі чиє людив приміщенні.

Зателефонуйдослужбипорятунку.1

Повідомадресу(вулиця,дім,квартира,поверх).

2

3

4
Для запису лінійного алгоритму можна вико­

ристовуватиумовнізнаки,наприкладстрілки.
Розгляньтешлях, яким хлопчик дістався до
школи.Запишітьу зошитіза зразкомалгоритм
дійхлопчика.

4

?

ШКОЛА
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АЛГОРИТМИЗ УМОВАМИ

Деякі алгоритмикрім команд містять умови. Їх на­
зиваютьалгоритмамиз умовами,або розгалуженими
алгоритмами.
Розгалужені алгоритми зручно зображувати блок­

схемами.У блок­схемахкомандита умовизаписують
усерединігеометричнихфігур.

?

Старт

Фініш

Супгарячий?

Розігрійтесуп

НІТАК

Зачекайте,поки
суп охолоне Їжтесуп

• Розгляньтеблок­схемуна малюнку й обго­
воріть, якими геометричними фігурами
позначають початок і кінець алгоритму,
команди,умови.

• Складітьблок­схемуіншого простогорозга­
луженогоалгоритму,щоміститьоднуумову.
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СКЛАДАЄМОБЛОК­СХЕМИ

Розгляньтеблок­схемубезпечногопереходудороги
на перехресті.Запишітьцей алгоритмпослідовністю
реченьіз командта умов.

Старт

Підійдітьдопішохідногопереходуйподивітьсянасвітлофор

Горить
зелене
світло?

Переходьтедорогу

Фініш

Так

НіДочекайтеся
зеленого
сигналу

Усіавто­­
мобілізупини­

лися?

Ні Дочекайтеся,
коливсі

зупиняться

Так

?
Складітьблок­схемупереходудорогизаописом.
• Знайдітьділянкудороги,якадобрепрогляда­
єтьсяв обидвабоки.

• Подивітьсяліворуч,праворучі зновуліворуч.
• Якщомашиннемає,переходьтедорогу.
• Якщоє—пропустітьусі автомобілі.



147

ЦИКЛІЧНІАЛГОРИТМИ

Циклічний процес — це послідовність дій, які
повторюються.У природі безперервновідбуваються
циклічні процеси: чергуються день і ніч, змінюються
порироку,фазиМісяцятощо.
Алгоритми, які описують циклічні процеси, також

називають циклічними. Циклічний алгоритм
складається з певної кількості повторень, аж до
виконаннязаданоїумови.

?
• Розгляньтеблок­схемуциклічногоалгоритму
збиранняполуниці.Назвітьйого командита
умову.

• Складіть циклічнийалгоритмдля збирання
10 кошиків яблук. Запишіть його у вигляді
блок­схеми.

Старт

Фініш

ТАКНІ Зібрановсю
стиглу

полуницю?

Покладітьполуницю
в кошик

Зірвіть стиглу
полуницю
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ІГРИТАСТРАТЕГІЇУСПІХУ

Мета багатьох ігор — здобути перемогу або
не програти.В іграх зазвичайберуть участь двоє чи
більшегравців.
Щобдосягтиуспіху,гравцівикористовуютьстратегії

перемоги(успіху).
Розгляньмо стратегію успіху на прикладі гри у

«хрестики­нулики».За кожнимходом гравці ставлять
знаки0 чиX на ґратцірозміром3 на 3 клітинки.Виграє
гравець,якийпершимрозмістивтри однаковізнакиза
горизонталлю,вертикаллючи діагоналлю.Наприклад,
першу партію на ма­люнку виграв той, хто грав
хрестиками,а в другійпартіїнемаєпереможця(нічия).

Стратегія перемоги в цій грі полягає в тому, що
успішнийгравецьзавждидотримуєтьсядвохправил.
Правило1.Якщояможунегайновиграти,яцероблю.
Правило2. Якщоя неможувигратинегайно,алемій

супротивникможеце зробитинаступнимходом,я сам
роблюхід у цюклітинку.

1

2

Пограйтеу «хрестики­нулики»з комп’ютеромза поси­
ланнямhttps://playtictactoe.org/

Х О Х О Х

Х

О Х
О

Х

О Х
О

Х Х

О Х
ОО

Х Х Х

Х Х
О

Х Х
О

ОХ Х
О

ОХ Х
О
Х

ОХ Х
ОО
Х

ОХ Х
ХОО

Х

ОХ Х
ХОО
О Х

ОХ Х
ХОО
ОХ Х

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Якоїгеометричноїфігуринемаєвблок­схемілінійного
алгоритму:прямокутника,ромба,овалу?

2.Оберіть фігуру, яка означає команду в блок­схемі
алгоритму.

3.Яка іншаназваалгоритмівз умовами?
4.Намалюйте в зошиті малюнок за наведеним
алгоритмом.
• Відступіть5 клітинокзгорита 3 клітинкизліва.
• Поставтекрапкуй починайтемалювати.

2 4 1 2 1 1 4 4

1 3 1 1 1 1 4 1

1 1 1 3 1 2

5.Перейдітьза QR­кодомабо за посиланням
https://is.gd/gDwWmNі виконайтезавдання.

6.Оцінітьсвоїдосягнення.
Явміюрозрізнятилінійні,розгалуженійциклічні
алгоритми.☆☆☆
Я навчився / навчиласяскладати блок­схемидля
розгалуженихі циклічнихалгоритмів.☆☆☆
Під час ігор я намагаюсявикористовуватистратегії
перемоги.☆☆☆
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§22.Середовища
і мови програмування

У цьомупараграфіви:
• дізнаєтесяпромовий середовища
програмування;

• ознайомитесяіз середовищемCode.org;
• зареєструєтесьу Code.org;
• дослідитекаталогкурсіву Code.org.

• ПРОГРАМУВАННЯ
• СЕРЕДОВИЩЕПРОГРАМУВАННЯ
• МОВАПРОГРАМУВАННЯ

Аа
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Python Code.org Scratch

ПРОГРАМУВАННЯ

В інформатиціслово«програмування»означаєство­
реннякомп’ютернихпрограм.Програмимістятькоман­
дидлявиконаннярізнихалгоритмів.
Для створенняпрограмє понаддві з половиноюти­

сячі мов програмуваннята інструментальніпрограми
(середовищапрограмування).

Однимзі зручнихсередовищпрограмуваннядля ді­
тей є сайтCode.org.НаCode.orgвикористовуютьмову
програмуванняBlockly(Блоклі).

СередовищеCode.orgдаєтакіможливості:
1.Дослідитикаталогкурсівй обратипотрібний.
2.Зареєструватисяі відстежуватисвійпрогресу вмінні
програмуватирізнівидиалгоритмів.

3.Післяпроходженнявсіхрівнівотриматиміжнародний
сертифікат.
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ОЗНАЙОМЛЕННЯ
ІЗ СЕРЕДОВИЩЕМCODE.ORG

У рядку пошукув браузерівведітьCode.orgі знайдіть
на екраніелементи,зображенінамалюнку.
1.Змінитимовусторінки.
2.Безкоштовнозареєструватисяна сайті.
3.ІсторіястворенняCode.org.
4.Переліккурсівдляучніві студентів.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ

1234
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РЕЄСТРУЄМОСЯНАCODE.ORG

СучаснібраузериможутьперекладатисайтCode.org
багатьмамовами,зокремаз англійськоїна українську.
Користуйтесяцимза потреби!
ДлятогощобCode.orgвас«запам’ятав»,зареєструй­

тесяза наведенимнижчеалгоритмом.

1.Натисніть«Увійти»у верхнійправійчастиніекрана.

2.Натисніть«Створитиобліковийзапис».

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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4.Введітьособистуінформаціюта натисніть«Перейти
домогопрофілю».

5.Реєстраціюзавершено.

3.Введіть дані вашої електронноїпошти та пароля і
натисніть«Реєстрація».
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ДОСЛІДЖУЄМОКАТАЛОГКУРСІВ

СередовищеCode.orgміститьбагато курсів для ді­
тей.Зокрема— експрес­курсиз улюбленимиперсона­
жами.Дляпрограмуванняразоміз персонажамиказки
«Крижанесерце»здійснітьзазначенікроки.

1.Оберітьу головномувікнівкладку«Каталогкурсів».

2.У меню«Годинакоду»оберітькурс«Крижанесерце».

3.Якщо курс недоступнийдля швидкого перегляду,
натиснітьViewmoreі знайдітьцейкурс.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Оберітьіконкисередовищпрограмування.

2.Яку мову програмуваннявикористовуютьу середо­
вищіCode.org?

3.Де на Code.org розміщено елемент вікна, за
допомогоюякогоможназмінитимовусторінки?

Правийверхнійкутвікна

Правийнижнійкутвікна

Лівийверхнійкутвікна

Лівийнижнійкутвікна

4.Назвітьособистуінформацію,якупотрібноввестипід
часреєстраціїнаCode.org.

Електроннаадреса Домашняадреса

Вік СтатьНомертелефону

5.Перейдітьзапосиланнямhttps://is.gd/SZYdk0
абозаQR­кодомі виконайтезавдання.

6.Оцінітьсвоїдосягнення.

Я вміюреєструватисяу Code.org.☆☆☆
Я знаю елементи головного вікна та можливості
середовищаCode.org.☆☆☆
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§23. Програмування
лінійних алгоритмів

У цьомупараграфіви:
• складетеблоковийлінійнийалгоритм;
• потренуєтесяпрограмуватилінійні алгоритми
в середовищіCode.org.

• БЛОКИ З КОМАНДАМИ
• РОБОЧАОБЛАСТЬ
• ПІКСЕЛЬ• ГРАДУСИ

Аа
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ОЗНАЙОМЛЕННЯ
З КУРСОМ«КРИЖАНЕСЕРЦЕ»

Курс«Крижанесерце»містить20рівнів.Випотренує­
тесяскладатипрограмизарізнимивидамиалгоритмів.

1.Зайдіть у свій профільна сайті Сode.org і оберіть
«Годинакоду»� «Крижанесерце».

2.Автоматичнозапуститьсявідео «Вступ до Години
коду».

3.Якщосубтитрівнемає,натисніть«Налаштування»�
«Вимк.»й оберітьзі спискуукраїнськумову.

Швидкістьвідтворення Звичайна

Субтитри(45) Вимк.

Якість Авто480р

Швидкістьвідтворення Звичайна

Субтитри(45) Українська

Якість Авто480р

Відео.ВступдоГодиникоду

? Обговоріть, для чого люди різних професій
вчатьсяпрограмувати.

ПРАЦЮЄМОНАКОМП’ЮТЕРІ
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ВІКНОКУРСУ«КРИЖАНЕСЕРЦЕ»

Сьогодні ви вчитиметесяскладати програми для
створеннямалюнківза допомогоюлінійнихалгоритмів
на сайті Code.org.Мова програмуванняБлоклі дає
можливістьстворюватипрограмиза допомогоюблоків
команд(рухатисявперед,повернутиліворучтощо).

Дослідітьелементивікнакурсу«Крижанесерце».

колиграпочинаєтьсяповернути вперед на пікселів100

повернутиправоруч на градусів90

повернутиліворуч на градусів90

Привіт!ЯЕльзазЕренделу.Допоможименінамалюватилінію.

1 23 4 56 7

?
• У якому елементівікна можна побачитидії
виконавцякоманд?

• Хтов цьомукурсідаєкомандивиконавцю?

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ

1—прогреспроходження
курсу

2— інструкціящодо
виконаннязавдання

3—льодянаповерхня,деви­
конавецьвиконуєкоманди

4—блокиз командами
5—робочаобласть,

де складають
програму

6—запускпрограми
7—відеотапідказки
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ОЗНАЙОМЛЕННЯ
ІЗ БЛОКАМИКОМАНД

Курс«Крижанесерце»навчитьвасскладатипрогра­
мидляствореннямалюнків.Дляцьоговикористовують
спеціальніблокикоманд.
1.Блок«Переміститисьвперед/ назадна ...пікселів»

уможливлюєрухна відстаньвід 50до300пікселів.

переміститись вперед на пікселів50

2. Блок «Повернутиправоруч/ ліворучна ... граду­
сів» дає персонажузмогу зробитиповоротвід 90 до
180градусів.

повернутиправоруч на градусів90

повернутиліворуч на градусів90

45

60

90

120

180

1.Відкрийтекурс«Крижанесерце».
2. Виконайтезавдання1–3­горівнів.

Піксель—ценайдрібнішаодиницязображенняу фор­
мі прямокутника.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Назвітьосновніелементивікнакурсу«Крижанесер­
це»у середовищіCode.org.Якеїхнєпризначення?

2.Назвіть одиницю вимірювання для поворотів у
середовищіCode.org.

Піксель Градус Міліметр

3.Запишітьу прямокутникиназвипрограм,за допомо­
гою яких можна створитинаведенімалюнки.Пояс­
нітьсвійвибір.

переміститисьвперед на пікселів150

повернутиправоруч на градусів90

переміститисьвперед на пікселів150

повернутиправоруч на градусів90

переміститисьвперед на пікселів150

повернутиправоруч на градусів90

переміститисьвперед на пікселів150

переміститисьвперед на пікселів100

повернутиправоруч на градусів90

переміститисьвперед на пікселів150

повернутиправоруч на градусів90

переміститисьвперед на пікселів100

повернутиправоруч на градусів90

переміститисьвперед на пікселів150

1

а)

б)

2

4.Оцінітьсвоїдосягнення.
Я знаюпризначенняелементіввікнакурсу«Крижане
серце».☆☆☆
Я можу скласти лінійні алгоритмиз блоків команд.
☆☆☆
Я пройшов/ пройшларівні 1–3 для програмування
лінійнихалгоритмівусередовищіCode.org.☆☆☆
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§24.Програмування
циклічних алгоритмів

У цьомупараграфіви:
• складете циклічний алгоритм «Повторити...
разів»;

• потренуєтесяв середовищіCode.orgпрограму­
вати циклічні алгоритми«Повторити... разів»
різнихрівнівскладності.

• БЛОК«ПОВТОРИТИ... РАЗІВ»
• БЛОК«ВСТАНОВИТИКОЛІР»
• БЛОК«ВИПАДКОВИЙКОЛІР»

Аа
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Паола—
розробницяв компанії
Microsoft—розповідає
проциклічніалгоритми

колиграпочинається

повторити разів

робити

Відео.ВступдоГодиникоду

???

переміститисьвперед на пікселів100

повернутиправоруч на градусів90

Блок
«Повторити... разів»

ПРОГРАМУЄМОАЛГОРИТМИ
«ПОВТОРИТИ... РАЗІВ»

Ви вже знаєте,що циклічнийалгоритмскладається
з команд,якіповторюються.Людинібулобнудноповто­
рю­ватиту самудіюдесяткиразів,а от комп’ютерможе
здійснюватимільйониповторівбезжодноїпомилки.
Щобзапрограмуватициклічнийалгоритму Code.org,

використовуютьблок«Повторити...разів».

1.Відкрийтекурс«Крижанесерце».
2.Подивітьсявідео«Вступдоциклів».
3.Виконайтезавдання4–8­горівнів.
4.Намалюйте в зошиті блок­схему алгоритму для
одногоз рівнів.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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БЛОКИ«ВСТАНОВИТИКОЛІР»
І «ВИПАДКОВИЙКОЛІР»

У курсі «Крижанесерце»є блок«Встановитиколір».
За його допомогоюможна розфарбуватибудь­який
малюнокна свійсмак.
Використовуючиблок «Встановитиколір» із бло­

ком «Випадковийколір»,можна отриматидивовижні
ефекти.

Блоки«Встановитиколір»і «Випадковийколір»

Блок «Встановити колір»

1.Відкрийтекурс«Крижанесерце».
2.Виконайтезавдання9–12­горівнів.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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МАЛЮЄМОКОЛО

Як ви знаєте, квадрат має 4 сторони. Отже, для
створенняквадратау блок«Повторити... разів»треба
вписатицифру4.
А яке числопотрібновнестив цей блок,щоб нама­

люватиколо?Для цього пригадайте,скільки градусів
маєколо.

колиграпочинається

повторити разів

робити

???

переміститисьвперед на пікселів1

повернутиправоруч на градусів1

1.Відкрийтекурс«Крижанесерце».
2.Виконайтезавдання13­горівня.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Установітьвідповідністьміж програмамита малюн­
ками,які вонистворять.

колиграпочинається

повторити разів

робити

180

переміститисьвперед на пікселів1

повернутиправоруч на градусів1

колиграпочинається

повторити разів

робити

360

переміститисьвперед на пікселів1

повернутиправоруч на градусів1

колиграпочинається

повторити разів

робити

90

переміститисьвперед на пікселів1

повернутиправоруч на градусів1

а)

б)

в)

1)

2)

3)

2.Оцінітьсвоїдосягнення.
Я можу навестиприкладивикористанняалгоритмів
«Повторити...разів».☆☆☆
Яможускластиблокамикомандциклічнийалгоритм
«Повторити...разів».☆☆☆
Я вмію використовуватиблоки «Встановити ко­
лір» і «Випадковийколір» у середовищіCode.org.
☆☆☆
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§25. Програмування
блоками функцій

У цьомупараграфіви:
• дізнаєтеся,щоозначаєфункціяупрограмуванні;
• потренуєтесяпрограмуватиблокамифункцій;
• завершитекурс «Крижанесерце»й отримаєте
сертифікат.

• ФУНКЦІЯ• БЛОКИФУНКЦІЙ
Аа
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БЛОКИФУНКЦІЙ
Під час створення програм часто використовують

декількаразів однаковупослідовністькоманд.Ці по­
слідовностікомандможнаоб’єднатив одинузагальне­
ний блок і дати йому ім’я.У програмуваннітакийблок
називаютьфункцією. Використанняфункцій суттєво
спрощуєпроцеспрограмування.
Наприклад,блоки, які ви поєднуєтедля створення

квадрата,можнаназватифункцією«Створитиквадрат».
У такому разі замість трьох блоків ви можете вико­
ристатилишеодин.

КрістоферБош—баскетболіст—розповідаєпрофункції

1.Відкрийтекурс«Крижанесерце».
2.Подивітьсявідео«Вступдофункцій».Обговоріть:
• Які прикладиприйоміву спортінаведеноу відео?
• З якоюметоюпрограмістистворюютьфункції?
3.Виконайтезавдання14–15­горівнів.

колиграпочинається

повторити разів

робити

Відео.ВступдоГодиникоду

4

переміститисьвперед на пікселів100

повернутиправоруч на градусів90

створитиквадрат

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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ПРОГРАМУЄМОСТВОРЕННЯКОЛА

Легко створюватискладні малюнкиможназа допо­
могоюфункції«Створитиколорозмір...».

створитиколо
розмір: ???

Функція«Створитиколорозмір...»

1.Відкрийтекурс«Крижанесерце».
2.Запрограмуйте створення кіл різного розміру,
використовуючифункцію«Створитиколо розмір...».
Дляцьоговиконайтезавдання16–17­горівнів.

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ
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СТВОРЮЄМОЗИМОВУКАЗКУ

У курсі «Крижанесерце»доступніготовіфункціїдля
створеннясніжинок.За їхньоюдопомогоюможнаство­
ритиколажсніжинок«Зимоваказка».

Функція
«Створитигілочкусніжинки»

ПРАЦЮЄМОНА КОМП’ЮТЕРІ

1.Відкрийтекурс«Крижанесерце».
2.Виконайтезавдання18–19­горівнів.
3.Створітьсвійколажсніжинок«Зимоваказка».
Дляцьоговиконайтезавдання20­горівня.

створитигілочкусніжинки

створитисніжинку квадратноготипу
квадратноготипу
типупаралелограм
лінійноготипу
спіральноготипу
квітковоготипу
фрактальноготипу

Функція«Створити
сніжинку...»
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ОТРИМУЄМОСЕРТИФІКАТ
Поділитисясвоїмималюнкамий отриматисертифі­

катвиможетеза алгоритмом.
1. Завершивши свій малюнок, натисніть «Кінець»

(слайд1).
2. Роздрукуватималюнок,розміститийого в соціаль­

нихмережахчизберегтинателефонможназадопо­
могоювідповіднихкоманд(слайд2). Якщобажаєте
створитиіншиймалюнок,натисніть«Продовжити».

3. Щоботриматисертифікат,натисніть«Кінець»(слайд2).
4. Надрукуйтесвоєпрізвищета ім’яй натисніть«Надіс­

лати»(слайд3).Сертифікаттакожможнароздруку­
ватий поділитисяниму соціальнихмережах.

1 2

3
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Назвітьфункціїв заданомуалгоритмі.

2.Оберітьназвуфункції,яка складаєтьсяз наведених
команд.

3.Оцінітьсвоїдосягнення.
Яможурозповісти,щотакефункціяв програмуванні.
☆☆☆
Я вмію використовувати функції в середовищі
Code.org.☆☆☆
Я отримав/ отрималасертифікатпро проходження
курсу«Крижанесерце».☆☆☆

колиграпочинається

встановитиколір

створитиколо
розмір: 10

встановитиколір випадковийколір

створитисніжинку квадратноготипу
перескочити вперед на пікселів100

створитисніжинку лінійноготипу

колиграпочинається

повторити разів

робити

3

переміститисьвперед на пікселів100

повернутиправоруч на градусів60

Прямокутник Квадрат Трикутник
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Розділ 9
Виконуємо проєкти

У цьому розділі ми дослідимо:

підготовку
матеріалів
проєкту

етапи проєкту
організацію
і планування

проєкту

аналіз досягнень

захист
проєкту

підготовку
презентації
проєкту
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§26. Алгоритм
виконання проєкту

У цьомупараграфіви:
• дізнаєтеся,щотакепроєкт;
• ознайомитесяз основнимиетапамивиконання
проєкту;

• проаналізуєтезмісткожногоз етапівпроєкту;
• потренуєтеся розподіляти ролі для роботи
надпроєктом.

• ЕТАПИПРОЄКТУ
• РЕГЛАМЕНТАа
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ЕТАПИПРОЄКТУ

Проєкт —цецілеспрямованадіяльністьлюдиниабо
групилюдей,метоюякої є досягненнязапланованого
результатуза визначенийчас.
Під час виконанняпроєкту люди набуваютьнових

знань і важливихжиттєвихнавичок:уміннявизначати
мету, складати план виконання проєкту, критично
мислити, ухвалювати зважені рішення, розв’язувати
проблеми, взаємодіяти в команді, ефективно спіл­
куватися,мирновирішуватиконфлікти.
Виконанняпроєктузазвичайохоплюєкількаетапів.

Етаппроєкту Змістетапу

Організація
і планування

Створеннякоманди,вибіртемипро­
єкту, визначення основних етапів,
розподілролейу команді,підготовка
планудій.

Пошукі
впорядкування
інформації

Пошук інформації, аналіз зібраних
матеріалів,складанняпланудоповіді,
доопрацюванняматеріалів.

Підготовка
презентації
проєкту

Визначенняшаблоніві макетів,ство­
рення слайдів,перевірка,репетиція
презентації.

Захистпроєкту
Упевнена поведінка, дотримання
планупрезентації.

Аналіз
досягнень

Обговореннятого,щовийшлодобре,
а щоможнапокращити.

?
Розгляньтетаблицюй обговорітьетапи вико­
нанняпроєкту.
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ОРГАНІЗАЦІЯІ ПЛАНУВАННЯ

Цейетаппередбачаєтакідії:
1. Створітьгрупу(команду).
2. Оберітьабосформулюйтетемупроєкту.
3. Обговорітьосновніетапироботинадпроєктом.
4. Розподілітьролі.
5. Складітьпланпроєкту.

Першніж створитигрупу,обговоріть
правила командної роботи (с. 11).
Самостійноабоздопомогоювчителя/
вчителькиоб’єднайтесьу групи.

Оберіть будь­яку тему з портфоліо
з наступногопараграфаабозапропо­
нуйтесвою.

Обговоріть основні етапи роботи
над проєктом.Скількиїх буде?Який
порядок виконання цих етапів?
Що треба зробити для завершення
кожного етапу? Які джерела
інформаціїви плануєтедослідити?

Розподіліть ролі для роботи над
проєктом. Визначте, хто і за що
відпові­датимепід час роботи над
ним.

Складіть план виконання проєкту.
Він має міститиопис етапів,перелік
виконавців,термінивиконання.

1

2

3

4

5
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ПОШУК
І ВПОРЯДКУВАННЯІНФОРМАЦІЇ

Нацьомуетапівиконанняпроєкту:
1. Знайдітьі підготуйтематеріали(тексти,фото,

графіку,відео).
2. Проаналізуйтезібраніматеріали.
3. Складітьпланпрезентації.
4. Доопрацюйтенеобхідніматеріали.

Знайдітьвінтернетідодатковіматеріали
дляпроєкту.Дляпошукувикористовуйте
ключовіслова.Пам’ятайтепроправила
безпечної роботи з комп’ютером та
в інтернеті.

Створіть папку для збереження
мате­ріалів. Проаналізуйте зібрані
матеріали.Складітьсписокджерел,на
які посилатиметесьу презентації.

Складітьпланпрезентації.
• Визначте, які малюнки й фотографії
потрібноопрацювати(зменшити,збіль­
шити,обрізатитощо).

• Створітьтекстидляпрезентації.
• Оберітьмакетий темуслайдів.
• Визначтепослідовністьслайдів.
• Створітьпрезентацію.

З’ясуйте,чи є всі потрібні матеріали.
За потребидоопрацюйтепрезентацію.

1

2

3

4
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ПІДГОТОВКАВИСТУПУ,ЗАХИСТ
ПРОЄКТУ,АНАЛІЗДОСЯГНЕНЬ

1. Складітьпландоповіді.
2. Перегляньтепрезентацію,пере­

вірте,чивідповідаютьслайди
презентаціїпланудоповіді.

3. Проведітьрепетицію.

Оцінітьсвоюроботув команді.
Дляцьогообговорітьтакі
питання:
1. Щовийшлодобре?
2. Щобажанопокращити?
3. Щоновогомидізналися?
4. Щощехотілиб дізнатися

з цієїтеми?
5. У якомупроєктіхотілиб узяти

участьу майбутньому?

Захист (презентаціяі відповідіна запитання)

Підготовкадо захисту

1. Назвітьтемувиступу.
2. Говорітьчіткотапереконливо,

дивітьсянаслухачіві слухачок.
3. Дотримуйтесярегламенту­

(часу,відведеногонавиступ).
4. Наприкінцівиступуподякуйте

всімза увагу.

Аналіз досягнень
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ПЕРЕВІРТЕСЕБЕ

1.Назвітьетапипроєктув правильнійпослідовності.

Пошукі впорядкування
інформації

Аналіз
досягнень

Захист
проєкту

Організація
і планування

Підготовка
презентаціїпроєкту

2.Установітьвідповідністьміжетапомі йогозмістом.

Організація
і планування

Аналіздосягнень

Обговореннятого,щовийшлодобре,
а щоможнапокращити

Пошукінформації,аналіззібраних
матеріалів,складанняпланудоповіді,

доопрацюванняматеріалів

Пошукі
впорядкування
інформації

Створеннякоманди,вибіртеми,
визначенняосновнихетапів,розподіл
ролейу команді,підготовкапланудій

3.Перейдітьзапосиланнямhttps://is.gd/z3g91l
абозаQR­кодомі виконайтезавдання.

4.Оцінітьсвоїдосягнення.
Язнаюпризначенняі змістосновнихетапіввиконання
проєкту.☆☆☆
Я знаю, які дії передбачаєкожен етап виконання
проєк­ту.☆☆☆
Я можу підготуватисядо виступу та презентувати
проєкт.☆☆☆
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§27.Обираємотему
та виконуємо проєкт

У цьомупараграфіви:
• ознайомитесяз портфоліотемпроєктів;
• за потребизапропонуєтесвоїтемипроєктів;
• об’єднаєтесьукомандийрозпочнетевиконання
проєктів.
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ОБИРАЄМОТЕМУПРОЄКТУ

Перш ніж розробляти план проєкту, треба обрати
його тему. В цьому вам допоможе портфоліо тем
«Навколосвітня подорож». Воно містить назви тем,
а також джерелабазової інформаціїдо кожної теми.
Звісно,виможетедодатиідеїтаматеріализа обраною
темоюабозапропонуватисвоютему.
Отже, об’єднуйтесь у команди, обирайте тему й

вико­нуйте свій проєкт відповідно до рекомендацій,
наведениху попередньомупараграфі.
Успіхіввам!

Тема1.ДосліджуємоАфрику
Завантажтетекст,ілюстрації,відео,
бланкиза допомогоюQR­кодуабо
за посиланнямhttps://is.gd/xw7gme.



182

Гімалаї

о. Байкал

Тихий
океан

Північний Льодовитий океан

Індійський
океан

Середземне
море

Чорне
море

Атлантичний
океан

Північний Льодовитий океан

Тема2. ДивовижнаАзія
Завантажтетекст,ілюстрації,відео
за допомогоюQR­кодуабоза посиланням
https://is.gd/bq39Da.

Тема3.Європейськаспільнота
Завантажтетекст,ілюстрації,відео,
бланкиза допомогоюQR­кодуабо
за посиланнямhttps://is.gd/ojOKpk.
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Тема4. Заполярними колами
Завантажтетекст,ілюстрації,відео
за допомогоюQR­кодуабоза посиланням
https://is.gd/D95AA2.

Тема5.ПівденнаАмерика—континентрекордів
Завантажтетекст,ілюстрації,відео,
бланкиза допомогоюQR­кодуабо
за посиланнямhttps://is.gd/ETPb5T.
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Північна
Америка

Тема6.ВідкриваємоПівнічнуАмерику
Завантажтетекст,ілюстрації,відео,
бланкиза допомогоюQR­кодуабо
за посиланнямhttps://is.gd/CxMEtl.

Тема7.Австраліяі Океанія
Завантажтетекст,ілюстрації,відео,
бланкиза допомогоюQR­кодуабо
за посиланнямhttps://is.gd/EXwsyL.
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Тема8.МандруємоУкраїною
Завантажтетекст,ілюстрації,відео
за допомогоюQR­кодуабоза посиланням
https://is.gd/Fj3liD.
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Абзац—однеабокількаречень,пов’язанихзазмістом.
Зазвичайпершийрядоктекстуабзацумаєвідступ.
Авторське право— встановленізакономматеріальні
та нематеріальніправаавторана свійтвір.
Академічна доброчесність — повага до здобутків
іншихлюдейтачесністьунавчаннійнауковійдіяльності.
Алгоритм —послідовністькоманддлявиконавця.
Аудіофайл—комп’ютернийфайл,якийміститьзвукові
данів цифровомувигляді.
Вебсайт —цекількавебсторінок,які стосуютьсяоднієї
темитамаютьспільнуадресув інтернеті.
Вебсторінки — документи, які зберігаються на
комп’юте­рахВсесвітньоїмережі.
Виконавець—той,хтоможевиконатикоманду.
Відеофайл—комп’ютернийфайл,якийміститьвідеодані
в цифровомуформаті.
Гіперпосилання— це частина тексту, малюнок або
значок,на які можнанатиснути,щоб перейтина іншу
сторінкув інтернеті.
Графічнамодель— зображенняоб’єктана малюнку,
фотографіїабосхемі.

Словник
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Графічнийредактор —комп’ютернапрограма,призна­
ченадлястворенняі редагуваннязображень.
Діаграма — графічнезображенняспіввідношенняміж
різними величинами.Найвідомішимивидами діаграм
є стовпчастій секторнідіаграми,а такожграфіки.
Діаграми Ейлера­Венна — графічне зображення
логічнихопераційнадмножинами.
Електронний підручник — цифрове навчальне
видання, що містить мультимедійну інформацію:
графічну,тексто­ву,звуковуй відео.
Закономірність—певнеправило,заякимупорядковано
елементимножин.
Інфографіка — компактне подання повідомлень
у виглядізображень,діаграмі мінімумутексту.
Інформаційна модель — модель об’єкта у вигляді
інформації: текстових і графічних даних, а також
математичнихмоделей.
Інфор­маційнийпроцес—процесотримання,обробки,
зберіганняі пересиланняінформації.
Інформаційні об’єкти — інформація, закодована в
текстах,зображеннях,звуках.
Істинне повідомлення— повідомлення,яке є фактом
абовідповідаєвизнанимнауковимтеоріям.
Каталог — папка, що містить інші папки та файли,
об’єднані за певною ознакою. Каталог, розміщений
усерединііншогокаталогу,називаєтьсяпідкаталогом.
Класифікація—розподілоб’єктівза множинамивідпо­
віднодо заданихвластивостей.
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Ключовіслова—словаабонабірслів,заякимиздійсню­­
єтьсяпошукпотрібноїінформаціїв інтернеті.
Кодування інформації— процес подання інфор­мації
в будь­якомувигляді:текстовому,графічному,аудіотощо.
Команда—речення(слово,жест),якеспонукаєдодії.
Комп’ютерні віруси—програми,які знищують,пошко­
джують, викрадаютьдані або виводять із ладу інші
комп’ютерніпрограми.
Контекстне меню — перелік операцій, які можна
застосуватидобудь­якогооб’єктана робочомустолі.
Критичне мислення— здатністьвідрізнятидостовірні
фактивід недостовірнихта оцінюватидоцільністьтих
чи тихваріантівдій.
Лінійний алгоритм — алгоритм, у якому команди
виконуютьсяодназа одною.
Людиз інвалідністю —цеті, хтомаєтруднощіз рухом,
слухом,зором,мовленнямабонавчанням.Вони,які всі,
хочутьнавчатися,дружити,матихобі.Інодіїм потрібна
допомогаабоособливіумови,щоббратиучастьужитті
школий суспільства.
Макет слайда—спосіброзміщенняоб’єктівна слайді.
Множина—групаоб’єктівзоднаковимивластивостями.
Модель—цеспрощенакопіяреальногооб’єкта.
Мультимедіа — створеніза допомогоюкомп’ютерних
програм продукти (файли),в яких використовується
текстова,графічна,відео­та аудіоінформація.
Мультимедійна модель — інформаційна модель
об’єктаабо явища, в якій використовуютьрізні види
інформації:текстову,графічнута звукову.
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Мультимедійні об’єкти слайдівпрезентацій —тексти,
малюнки,діаграми,фігури,таблиці,звук,відеотощо.
Нетикет — правилаввічливоїповедінкив інтернеті.
Слово «нетикет» складається з англійськогоnet —
мережа і французькогоétiquette — етикет. Нетикет
створенодлятого,щобуникатиконфліктівв інтернеті.
Об’єкт —будь­якийреальнийабоуявнийелементдов­
кілля,якиймаєназвута певнівластивості(ознаки).
Об’єкти текстового документа —текстовітаграфічні
дані,які можеоброблятитекстовийредактор.
Онлайн­енциклопедія—збірникдовідковоїінформації
з різнихгалузейзнань,якийдоступнийв інтернеті.
Онлайн­ресурси ­—комп’ютерніпрограми,доступні в
інтернетів будь­якийчас.
Операційнасистема —набіркомп’ютернихпрограм,які
керуютьусімапристроямикомп’ютерай забезпечують
взаємодіюзкористувачемтаприкладнимипрограмами.
Палітра —набіркольорів,які можнавикористовувати
дляствореннямалюнка.
Плагіат —привласненняавторстванатвір,створений
іншоюлюдиною.
Програмування—створеннякомп’ютернихпрограм.
Проєкт — цілеспрямованадіяльність людини або
групилюдей,метоюякої є досягненнязапланованого
результатуза визначенийчас.
Рóбот — автономна машина, здатна отримувати
інформаціюз довкілля,здійснюватиобчисленнядля
прийняттярішеньі виконуватидії в реальномусвіті.
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Редагуваннятексту —виправленняпомилоку тексті.
Основнимиопераціямиредагуваннятекстуєвидалення
та вставленнясимволів.
Редактор презентацій — програмадля створенняі
редагуваннякомп’ютернихпрезентацій.
Розгалужені алгоритми —алгоритми,які крімкоманд
містятьумови.
Слайд— основнийелементкомп’ютерноїпрезентації.
Слайдможемістититекстові,графічнітамультимедійні
об’єкти.
Спотворення інформації— навмиснеподанняхибної
інформаціїяк істинної.
Судження— оціночні висловлюваннялюдей, у яких
стверджуєтьсяабо заперечуєтьсящосьпро предмети
чи явища.
Текстова модель— опис будь­якогооб’єктау вигляді
тексту.
Текстовий редактор —комп’ютернапрограма,призна­
ченадляроботиз текстовимидокументами.
Темаслайда—зразокслайдапрезентації,щовизначає
фоновий малюнок, стиль заголовків, розмір і колір
шрифтутощо.
Титульний слайд — перший слайд презентації, на
якомузазначеноназвуй авторівдоповіді.
Умовивід—формамислення,задопомогоюякоїнапід­
ставіодноготабільшевисловлюваньвиводятьновеви­
словлювання(твердження).
Факти —встановленаінформація,яканезалежитьвід
думкилюдейабовідповідаєнауковимвисновкам.
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Флешнакопичувач (флешка)— носій інформації,що
використовуєфлешпам’ятьдля збереженняданих та
підключаєтьсядокомп’ютерачиіншогопристроючерез
USB­порт.
Форматування тексту — внесення змін у його
зовнішнійвигляд.
Хибнеповідомлення—повідомлення,якеневідповідає
фактамабовизнанимнауковимтеоріям.
Штучний інтелект —здатністькомп’ютерноїсистеми
самостійно знаходити, обробляти та застосовувати
знанняі вміння,подібнодо того,як церобитьлюдина.



На­вчаль­неви­дан­ня

Підручник
для4 класузакладівзагальноїсередньоїосвіти

ВоронцоваТетянаВолодимирівна
ПономаренкоВолодимирСтепанович
ПономаренкоЛінаВолодимирівна

ХомичОленаЛеонідівна
Лаврентьєва ІринаВікторівна

Літе­ра­тур­нере­да­гу­ван­няй коректура Г.Губар
Ху­дож­нєоформ­лен­няОлександрКурило,ЛінаПономаренко

Фор­мат70×100/16.Гарніту­раPhilosofer.
Друкоф­сет­ний.Щільністьпаперу80 г/м2.
Ум.друк.арк.15,6.Обл.­вид.арк.12,0.

Ти­раж28624пр.

Ре­ко­мен­до­ва­ноМіністер­ст­вомосвіти і на­укиУк­раїни

ПідручниквідповідаєДержавнимсанітарнимнормамі правилам
«Гігієнічнівимогидодрукованоїпродукціїдлядітей»

Видавництво«Алатон»03164,Київ,вул.Олевська,7.
Свідоцтвопровнесеннясуб’єктадоДержавногореєстру

видавців№4110від13.07.2011
Віддруковано згiдноз наданиморигiнал­макетом

Св.ДК№6847від19.07.2019р.
61024,м. Харків,вул.Максиміліанівська,17




